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intendo durchbral
ie Schallmauer

. Nintendo of Europe ist stolz: Seit Marz ‘97 wurde das
Nintendo 64 allein in Deutschland iib&l' 800.000

mal verkauft. 2,4 Millionen Besitzer freuen sich europaweit

iiber ihre neue Konsole. Futter ist fiir diese hungrigen
Maschinen in diesem Jahr noch zahlreichl zu erwarten: Banjo-
Kazooie (Juli), Bomberman Hero (August), Formel 1 Grand
Prix (Juli) und Lylat Wars zum Sonderpreis (ohne Rumble Pak,
Juni) sind schon definitiv. Zelda - The Ocarina of Time und
Twelve Tales — Conker 64 (Arbeitstitel, alias Conkers

(’ NEDE > Quest)*. Auch der Game Boy hat 2,8 Mio. neue

, /7 NEV. elten

|

f im Intern é J | Monster) warten. @ Die Spiele-Welt schaute
wh. W.flanSlO {7 gespannt nach Atlanta, wo die Electronic Enter-
’,.GOIV " tainment EXPO (Ez) ihre Pforten dffnete. Auf
» dieser wichtigsten Spielemesse der Welt wurden einige

Sensationen erwartet: Gremlin (Body Harvest), Activision

Fans in Europa, die augenscheinlich schon alle auf
die Game Boy Kamera und die Pokémon (Pocket

(Nightmare Creatures) und Codemasters (Micro Machines V3)
hatten schon im Vorfeld ihre Titel angekiindigt. Capcom wiirde
Robotech zeigen, Psygnosis mindestens WipEFout 64, wenn
nicht mehr. Und LucasArts war mit Star Wars: Rouge Squadron
(angeblich von Factor 5 entwickelt) in die Geriichtekiiche
geraten. Was davon nun wahr ist, und alle anderen
Geriichte und Nachrichten aus Atlanta, findet
Nicole Schaube

Ihr bei uns auf ganzen 16 Seiten und im ' ist das neue Gesicht in der

Internet. ® Ein neuer Abo-Service f Fun Vision-Redaktion. Seit Mai
. unterstiitzt sie uns fleiRig bei allen

wurde von uns aus der Taufe gehoben. Spieletests. ® Und als Otto Waalkes zu & B *
Laguna kam, machten sich Jérg und Nicole J
auch gleich auf, ihren Lieblings-Komiker live ®
Monats erstmals iiber einen News- 1 zu erleben (siehe Seite 6). @ Erlebt haben auch 3
i 2 d Robert (am Computer) und Thomas etwas, als

letter freuen, der sie vorab iiber die sie bei uns ihr Praktikum absolvierten und
ichtiasten Neuigkeit n der Elec- feststellten, daR hier-aufler Spielen noch
e e TONCe viele andere Dinge zu tun sind. ® Und
tronic Entertainment Expo informierte. gefeiert haben wir auch: Jochen gab
S L _ seiner Olga das Jawort.
Wie das genau funktioniert, lest Ihr auf Wik windthen S beided
Seite 8 im INside! @ Viel SpaR mit der viel Gliick!

neuen Fun Vision!

Abonnenten konnten sich Anfang des

et

Euer Fun Vision-Team

*Alle Erscheinungsdaten ohne Gewdhr.
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Wieder einmal 6ffnete
. as World Congress
8 Center in Atlanta (USA)

£ seine Pforten und emp-
L fing die komplette
& Spielebranche. Wir
¢ waren dabei und haben
' uns fiir Euch auf der

" Electronic Entertainment

Expo (kurz: E*) nach den neusten Entwicklun-

. messe news -

@ games
@ nintendo 64

game guide ;
Banjo-Kazooie.......resecrssereres 10 1O 2202 g0 0ese »

Forsaken ..c.coeueerencsnenennncnen 56 0( gen im Nintendo-Bereich umgeschaut. Und
Mystical Ninja starring Goemon 22 : was es alles zu sehen gab, kénnt Ihrin unse-
Yoshi’s Storyeueeeueesscisesenses s rem Messe-Special ab Seite 35 nachlesen!
review

Frankréich'98...ccliliuiisciinnan. 28

Kobe Bryant in NBA Courtside..63 : :

Vittual Chesst s i iien 60 j Der Honigschlecker Banjo und der SpaRvogel Kazooie
preyiews haben sich zusammengetan, um spannende Abenteuer
Augusta Masters 98 ........ceuns 80 : zu erleben Denn die bose Gewitterhexe Gruntilda hat Banjos kleine
BiistoaMove 64 ....occiioosivimines 71 P : Schwester Tootles entfiinrt. DaR das Spiel von Rare programmiert wurde,
Intern. Superstar Soccer ‘98 ....80 { : ' brauchen wir hier wohl nicht mehr zu erwdhnen! Der passende Game Guide
Madden 209, i 80 & 2 '_ zu diesem Spiel startet ab Se1te 10.

report p : o

Airboarder 64 ( :,

Acclaims lange angekiindigtes Zukunfts- |
SchieBspiel haben wir endlich unter die

SPAce CITCUS..sussessumisisrrrsersasses QO * O(

h

esccesssveneresee

review ( Lupe nehmen knnen. Was auBer Ballerei #88
Baby Brunos Alptraum ............ noch so auf unserem ladierten Planeten
World Cup ‘98 29 3 passiert, erfahrt Ihr ab Seite 56. ¢
preview (

King of Fighters

- Heat of Battle ......cc.coeereeeenes 7 D

VERAUY o saiveaionsivismsnerssissd D

WWF = Warzone.....oueeenesnenences 71

# tiptime

Diddy Kong Racing, Top Gear Rally,
FIFA ‘98, Yoshi’s Island,
Snowboard Kids ......ccoveeesnenaes 31

@ news i

INside: Telex, u.v.m. ....ceeeees

@ specials

" Wie das 32ste Jahrhundert |
b aussehen wird, zeigt j
" Euch Space Circus von
Infogrames. Nach drei
harten Jahren in der Programmierung ist das Smel endlich in der Endphase

reports und mellr Wir haben schon einmal einen Blick fiir Euch riskiert. Mehr auf Seite 20.
Game Boy CAMETa ccuceveereeererenns 76

Japanisch fiir Anfanger ...........82

Otto zu Besuch bei Laguna ......72 *© +*

ves lmd Otto war bei Laguna und

spielte mit wachsender
Begeisterung das neue
Ottifanten-Spiel fiir den
Game Boy. Worum es bei

Gliicktiche Gewinner ...............069

@ & more

Abo-Seite ....covereussrsereneen 30, 74 diesem Spiel geht und was
Funny-Shop/Nachbestellung ....6 2 Otto sonst noch angestellt
Impressum, last minute........... 82 hat, verraten wir Euch auf
Kletnanzeigens ves cveissivassonssa 70 "den Seiten 72 und 73.
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RPG Legend of the River King (N64), 1 Rurz vor ihren eigenen Filmen
das als Game Boy-Version in & Bei Filmproduzenten wird die Umsetzung von erfolgreichen
Deutschland bislang keinen Vertrieb % Videcéfielen in Kilnoﬁlrze immgr bbelliegter. Auch \ger;n die
g b 22 j Kinofilme ,Mortal Kombat”, ,Double Dragon” und ,Super

gefundgp Lot ane gch’te ‘ Mario Bros.” nicht unter die Top 10 der erfolgreichsten

~ Verbindung eines Fischer-Spiels 4 Filme kamen, sollen weitere Videospiele auf die Leinwand
mit einem Rollenspiel, von dem ich N gebracht werden. Vor allem auf die Kino-Fassung von Tomb
glaube, das es noch (in Amerika 3 Raider werden viele Fans sehnsiichtig warten: Endlich wird

~ gesehen hat, so Yasuhiro Maeka-

'sogar weit mehr. Harvest Moon

Nintendo Fun Vision » 7+8/98

+++ Natsume hat die Entwicklung
von Harvest Moon fiir das N64
bestatigt! AuRerdem erscheint
das (noch ausgefallenere) Angler-

 Die Sprites erobern die

Aktuelle Videospiele-Helden stehen

Lara Croft nicht nurin Virtual Reality zu betrachten sein, son-
dern echt und in Lebensgrdfe. Als heiReste Anwarterinnen fiir
) ‘ die Rolle der Computerschonheit gelten Demi Moore oder Eliza-
wa, Prasident von Natsume. ,Die Y beth Shue. Doch die Filmrechte liegen bei Eidos und Core Design, den
Umgebung ist dreidimensional = & Schapfern der Figur. Und wenn es nach den Verantwortlichen dort geht,

die Fische sind unglaublich reali- 3 soll die Rolle der Lara Croft eine unbekannte Schauspielerin iibernehmen.
chiceh * Beini Gatia Boy wird s Denn schlieBlich soll ja Lara noch populdrer werden und nicht die Darstellerin.

{iber 40 Sorten geben, beim N64

und Europa) niemand bisher

Als Computerspiel ist Wing Commander
bereits ein Hit. Und damit Wing Com-
mander auch auf der Leinwand zum
Erfolg wird, stehen neben alten Film-
hasen wie Jiirgen Prochnow (,,Das
Boot”, ,Air Force One”) und Malcolm
MacDowell (,Star Trek - Treffen der
Generationen”) noch zahlreiche junge
Stars aus Hollywood auf der Besetzungsliste.

erscheint in Japan Anfang 1999.
Daher ist noch nicht viel dariiber
bekannt, welche Anderungen es im
Vergleich zur Super Nintendo-Ver-
sion geben wird. Derzeit gibt es
aber keine Pldne uber eine Um-
setzung der Kikikaikai-Serie (dt.
Pocky & Rocky). +++ Auf japani-
schen Erscheinungslisten sind &if
paar seltsame Dinge aufgetaucht:
Super Speed Race 64 (Taito) kennen
wir in Deutschland als Automobili
Lamborghini (Titus). King Hill 64 -
Extreme Snowboarding heiRt hier-
zulande noch Twisted Edge Snow-
boarding (Kemco). Parity Bit soll
ein Soccer herausbringen. Was aber
Nintama Rantaro 1-2-3 (Culture
Brain), Doubutsu Banchou (Mari-
gul), Jinsei 64 Mezase! Resort King
(Taito), SanRio Time Net World
(Imagineer/Genki) und Alice’s
WakuWaku Trump World - Col. 3
(Bottom Up) sind, dariiber ratseln
wir noch. +++ Take Two Amerika
bringt zu Weihnachten Bass Hunter
64 heraus. Das Fischer-Spiel ist das
erste Modul, das Take Two selbst-
standig programmiert und nicht
(wie Wheel of Fortune und Jeopardy)
in Auftrag gibt. DaB dieser Titel
aber in Deutschland erscheint, hal-
ten'wir firunwahrscheinlich ... +++

3 23 &
Konami kiindigte Farb-Game Boy- % UbrlQQHSZ

Spiele von Titus an. Quest for Came- ¢ Starproduzent Bernd Eichinger (,.Die Unendliche S
lot ist die Umsetzung des groRen &psci:)ic_hte". ,,I;as gopt‘l') h;ill dqchVRebside_nt Evil fi{;s : &

; i 1 ino bringen. Zur Zeit laufen die Vorbereitungen fiir den .
war“EF_WE1h"aChm"Ckﬁ_tms' iy % Dreh des Horror-Schockers, der ndchstes Janr in den Kinopald-
fitus soll Euch das verkleinerte Mas- #8810 anlaufen wird. Regie soll der Holldnder George Sluizer fiihren,
kottchen vorstellen. Aufierdem ist 4§ der bereits filr den Thriller ,Spurlos “(,The Vanishing”) mit Jeff Bridges,
ein Rennspiel geplant. +++ . Kiefer Sutherland und Sandra Bullock verantwortlich war.

Malcolm MacDowell Raumpatrouille:

war auch schonin  Malcolm MacDowell war bereits in den Video- Matthew Lillard (links), Blair

den Video-Sequenzen Sequenzen des gleichnamigen Computerspiels ~ (mitte) und ein Statist

des Spiels zu sehen. o von der Partie. Wie beim Videospiel geht es in der Kinofassung von Wing
Commander um den Kampf der Menschen gegen die Kil-
rathi. Die kriegerische Rasse von AuBerirdischen bedroht
die Erde: Noch bevor sich die Verteidigungsflot-
te der Erde finden kann, wollen die Kilrathi den
Erstschlag ausfiihren. Das Raumschiff Tiger
Claw soll wichtige Informationen iiber den
Angriffsplan sammeln,-gerdt aber in einen
Hinterhalt. Was nun beginnt, ist ein action-
geladenes Weltraum-Abenteuer mit beein-
druckenden Effekten. Damit diese auch
mdglichst toll aussehen,
wurde Chris Brown engagiert,
der bereits bei ,Air Force One”
und ,,Starship Troopers” fiir
die Effekte zustdndig war.

' Wer jetzt Appetit auf mehr

| ;‘;:?l‘li‘a“m‘;’;kig‘.““ bfkommen hat, muR sich allerdings noch bis
unten: Mit Zeichnungen  Nachstes Jahr gedulden. Denn erst 1999 soll

werden die wichtigsten  Wing Commander in den Kinos anlaufen.
i Szenen geplant.
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Aero !-”[ghler Assault

Aladdin Classic dt  74.99

Game Boy Camera Rot dt * 99.00

.,\ ;
% Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr
© @a ? Samstag 9.00-16.00 Uhr
O e |
[ 9 P2 Laue
4 202 s T e
-\ N nol® Lon 827 gt Tt
Aero Gauge i 154,00 1/ @\@\J S “ot"‘“d“cha;}\‘;: O“e;;".;teg
Attack! dt 159.00 \ An € ot die
Banjo & Kazooie dt * 94.00 \\e"aﬁ':n‘ﬂ 5N -,‘-,ngem A
Bio Freaks ot~ 134.00 s oo o B ot ee O
Bust a Move 2 df . 98.99 N e ent ™7 or
Castlevania 3D dt * 149,00 ot 2 esd= ar, T
Centipede X. dt 159,00 .\'-\ab\‘ 2 1,ube_c0.9069
Clayfighter 3 1/3 ot 89.00 S e OO PO e
Dark Rift dt 129.99 a0l oV, o
Diddy Kong Racing ~ dt . 89.00 o b
Dual Heroes gt' 139.00 NIG® 0o¥: oSk e “gos
Earth Worm Jim dt 149.00 GO ot 2O B e
Extreme G dt 9499 L_‘-"s‘\e\e\“"‘" et % oain
Extreme G + Lenk LX4 ot 199.99 | S8 ot el et
F1 Pole Position dt 124.99 A oo™ oxand" .
Fifa Soccer 98 WM Q. dt- 134.99 PR eve® Maiitlas, SnrEisEEoa; [ty §54.99
- Fightérs Destay ot - Mickey's Dang. Chase ot 44.99
il il Monopoly dt  59.00
Schitimpfe 3 dt < 64.99
Star Wars 2 (Empire)  dt  44.99
Street Racer dt. 4499
/ PGA European Tour  dt  59.99 Lf - Tibel g‘t g‘;-gg
Schiimpfe 2 dt 109.99. el ;
Wayne Gretz. Hockey ~ dt  89.99 Sim City Classi .00 Turok LAtiiIaa.99
\ ic dt’ .69
WCW World Wrestling - dt  129.99 Spirou dt  59.99 V-Rally Champ. Edit.  dt = 59.00
Wetrix dt 10999 Terranigma dt  89.99 World Cup 98 dt: 5999
WWF Warzone dt *109.00 Tatrla & Dr Marlo dt. 59.99 Sonderangebote
Yoshi’'s Story. " dt  89.00 Tim in Tibet dt  89.99 Battle Toshinden dt  39.99
Zubehor Toy Story dt  99.95 Mega Man 2 dt 29.00
Antennenkabel N&4 dt  29.89 Whizz dt 79.99 Pop Up dt - 3499
Game Buster dt  104.99 Worms dt - 69.99 Super Mario Land 1 dt  39.99
Infrarot Joypad N64 ~~ dt . 84.99 Sonderangebote Wave Race o O RO
Joypad N64 LX4'schw.  dt  44.99 Acro the Akrobat 2 e 4500 . Zubehér
Joypad N64 LX4 schw. dt 44.99 Asterix dt 4999 Energy Pack Pocket dt - 29.99
Joypad schwarz Adva. dt  49.99 Beauty and the Beast dt  44.99
Joypad Shark SV-362  dt  64.99 John Madden 95 dt  39.00
Lenkrad+Pedale+Rumb.: dt = 129.99 Kirbys Dream Course dt  39.00
" Lenkrad+Pedale Rumb. dt~ 129.99 Marvel Super Heroes - dt  49.99
Frankeeich WM 98 dt 119.99 Memary Card 1 Meg dt. 2899 Power Piggs dt - 49.99
GASP dt *,144.00 Memory Card N64 256K dt ~ 19.89 Rise.of the Robots gt 49.00
Goemon - Mystical N, dt 139.95 Melnan ‘gt Moy, &y, Hite: 59:69 Zubehor
Hexen dt - 109.00 Memory Card 5 Meg dt 64.99 And Kabal SNES &t 1499
Lamborghini 64 dt - 139.99 Nintendo 64 o.Spiel dt. 299.00 P enn’enn o Moasimod. dt - 10,98
Lylat Wars dt  89.00 Power Flash N64 dt  99.00 i i ol
Mission Impossible dt *'139.00 Rumble Pak ink.Memo dt = 34.99 J rﬂ S;g"" 4t 19.99
Nagano Olympics W.98 - dt  149.99 QudeiDi s Koy, T, 29 a0 SNES SPwat. - ik . 4969
NBA Courtside gt 89,00 Rumble Pak LX4 Tr. . dt 24.99 J Vf A o i dlals
NBA Hangtime S-Video Kabel N64 dt 19,99 G o i
v Seart Kabel N64 dt  19.09 Super Game Boy gt 99.00
! ! VeriSngening Pt o i 0" $n Verlangerung Joypad = dt -15.00
'k Verlingerung Pad 5m. - dt = 19.99 WWF Raw Video (VHS) ot 495
c; Yoshi's'Story Sp.Be. dt 24,00
wE
=
]

Castlevania Legend gt 59.99
Donkey Kong Count. 2. dt = 69.99

NBA Pro 98 at 139.00 Pt U T G
HEEaratacs 0.0 -l a0.8: Dschungelbuch uk 79,00
NHE SRRy a8 a3 Fita Soccer 07 GOED. idt - 89.99
Rampage World Tour dt 13499 R esiddons el 1
Rebel Mqon Revolut. dt . 159,00 Habereke 2 a7 9: o
ket gl Kid Clown Crazy Cha,  dt . 79.00
Snowboard Kids dt 89.00 Kirbys Ghost Trap ot 7098
Telrisphere dt . 89.00 Lucky Luke . 114.00
Juyale hy, S Mario World 2 Clas,  dt  79.00
Turok uk . 94.99 etk Clasale . e 7aee
D d e St ] Mickey's Magical Qu.  dt . 74.99
Wi eheh g1 990 NBA Live 97 a ' 89.99
Wayne GretHockey 98 dt. 139.00 il LA o e

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 0180/5 211 220

* Bitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt.

* Vorbestellung maglich.

* Fordern Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titein an.

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
tibernimmt fiir Terminanderungen keine Gewahr.

-Versandkosten per Post 7,~ zzgl. Nachnahme, ab 250, versandkostenfrei

-Versanakosten per UPS 9,~ zzgl. Nachnahme, ab 350,— versandkostenfrei.

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20, Versandkosten.

Druckfehler und Preisdnderungen vorbehaiten.

Arlelle-Meerjungfrau  dt 44.99

Dr. Franken dt = 44,00
Duck Tales 1 dt 44,99
Hugo2' dt . 59.00
Indiana Jories dt  44.99

Int.Superstar Soccer  dt * 59.99
Jimmy Conners Tennis dt  44.99
King of Fighters df, “5:59:09
Mario's Picross dt  44.00

Handleranfragen erwiinscht
schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich

Game Boy Pocket Gelb - dt  109:99
Game Boy Pocket Netz - dt  19.99
Game Boy Pocket Pink dt 109.99

Game Boy Printer dt * 119.99
Game Buster dt - 64.00
Licht & Lupe GB dt  19.00

Linkkabel GB Pocket at . 19.99

- Munich Software Center |
Grillparzorstr, 42, 61675 Minchen
i
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+++ Take Two Interactive hat BMG
Interactive auch in Deutschland
tbernommen. +++ Jon Ritman,
Griindungsmitglied von Cranberry
Source, ist zu Argonaut (Buck Bum-
ble N64) gewechselt. Da Argonaut
stark in N64-Technik investierte,

ist es wahrscheinlich, daf hier viele
weitere N64-Spiele entstehen. Rit-
man arbeitete bei Cranberry an der
Klassiker-Neuversoftung Head Over
Heels (N64). +++ Infogrames will
noch dieses Jahr gemeinsam mit
den TV-Firmen Sky (England) und
Canal+ (Frankreich) einen Spiele-
Kanal im Fernsehen starten. Auch
nach Deutschland will Infogrames
senden. Wie beim MTV sind ,Video-
Jjockeys” geplant, die in der jewei-
ligen Landessprache das Programm
ansagen. +++ Codemasters bestd-
tigte die Entwicklung von N64-Spie-
len. Der erste Titel ist das fiir Weih-
nachten geplante Micro Machines V3.
Auch Activision geht jetzt mit Night-
mare Creatures und <indiziert> an
den Start. +++ Nintendo wird in
Zukunft die Left Field Productions
unterstiitzen. Die Entwickler waren
vor allem an Kobe Bryant in NBA
Courtside beteiligt. Michael Lamb
von Left Feld: ,Jetzt kénnen wir
weiter expandieren und noch mehr
Energie in die Entwicklung von
Sportsimulationen stecken!” Diesen
Bereich will Left Field in den nach-
sten Jahren namlich deutlich aus-

_ bauen. +++ Karen Shillcock, ehe-
malige Vertriebs-Chefin von THQ
England, hat sich mit einer eigenen
Firma zuriickgemeldet. Bitware heilt
sie und will im ndchsten Jahr im
Konigreich mindestens zehn N64-
Titel vertreiben. Den Anfang machen
Airboarder 64 (Human) und Dual
Heroes (Hudson), die in Deutschland
iiber Mitsui vertrieben werden. +++
THQ bestatigte die Entwicklung von
zwei - letzten - WCW-Wrestlingspie-
len: Die Rechte daran liegen ab 1999
bei Electronic Arts. WCW Nitro ist die
Umsetzung eines gleichnamigen
PlayStation-Titels (der nicht so gut

war wie WCW Vs. NWO: World Tour auf

dem N64!). Das Modul wird von In-
land Productions entwickelt. Deswei-
teren kommt Asmiks neuer Wrest-
ling-Titel als WCW/NWO Live in Ameri
ka (und bei uns) auf den Markt. +++

5% Bit in b

& Sommer eine solche bemalte Spielkonsole prisentiert. Die Designer-

Nintendo Fun Vision - 7+8/98

immer wieder
arthworm Jim

'Mit Nachfolgern ist es ja immer so eine Sache. Doch die neueste
Version von Earthworm Jim scheint vom Allerfeinsten zu sein: Der kleine
¢ Wurm macht ab dem Spatsommer im 3-D-Modus Eure Konsole unsicher.

X 4.y

Earthworm Jim 3D prdsentiert sich in villig neuem Look. Durch die Polygon-
pvs ¥ Struktur der Charaktere soll das Spiel wie ein Zeichentrickfilm wirken. In
= schragen Traumen muR der Held sich erneut mit nervigen Kiihen rumschla-
gen. Diesmal wurde Jim von einem herabstiirzenden Rindvieh getroffen und
befindet sich nun im Delirium. Der arme Wurm muR sich sechs Level lang mit
i fiesen Manstern herumargern und zahlreiche Rétsel lGsen. Nur so kann er in
die richtige Welt zuriickkehren. Jim trifft dabei auf altbekannte
Gegner wie Professor Monkey-for-a-Head oder die Katze Evil.
Aber auch neue Feinde stellen sich dem Wurm in den Weg, um
ihn von der Riickkehr in seine Welt abzuhalten. Im néchsten
Heft stellen wir Euch den Titelhelden naher vor.
Seit seinem ersten SNES-Abenteuer hat sich Earthworm Jim fiir
Shiny Entertainment zu einer wahren Goldgrube entwickelt. J
Nicht nur die beiden Spiele wurden zu Kassenschlagern,
sondern auch die Comics, das Spielzeug und die Zeichentrick-
Serie im Fernsehen lieRen die Fangemeinde stetig wachsen.

der Farbpower im Inneren nicit gerecnt?

Dann wendet Euch an das Airbrush Atelier
Torsten Rachu in Berlin. Denn dort entstehen so
schmucke Sachen wie die Extreme G-Konsole,
die wir im gleichnamigen Wettbewerb verlo-
sten (Foto). Gemeinsam mit der Firma Video &
Game wurde erstmalig deutschlandweit auf
der Internationalen Funkausstellung im letzen

E ure Spielkonsole ist Euch zu trist? Sie wird

i T

. Konsolen schufen einen neuen Mode-Trend, der exklusiv von Video & Game aus Berlin ver-
| trieben wird. Informationen und Preisangaben bekommt lir unter Telefon 030 / 424 395 00.

 News +++ News +++ News +++ News +++ News +++ News +++ Ney

¢ Dar nzuz Abo-Maws-Sarvica

Habt Ihr ein NFV-Abo? Dann seid
Ihr bereits in den Genuf} des

werden, die fiir das neue Heft zu spat kamen.
Ihr seid schneller informiert als mit anderen
& ¢ ) & neuen Nachrichtendienstes Magazinen. Der NFV-Nachrichtendienst ver-
" gekommen, den wir fiir Euch
aufgebaut haben. Ab sofort

erhalten Abonnenten

sorgt Euch mit exklusiven Interviews und
Berichten, die teilweise nicht einmal im
* reguldren Heft stehen werden. Also: Wer noch
" namlich in der ersten kein Abo hat - hier ist noch ein Grund, eines
zu starten! Schlagt schnell die Abo-Seiten 30

und 74 auf - da sind die begehrten Coupons!

Woche des neuen Monats einen
"/ Brief von uns, in dem sie iiber
alle wichtigen Dinge informiert
News +++ News +++ News +++ News +++ News +++ News +++ Ne\
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Computer re Software Gas il “~ ~
ree ,_ des Monats!
sty’e Forsaken | Nintendo 64

WildenbruchstraBe 69 12045 Berlin far N 64 /7o
e e ) 119,90
62 373 95;(13;18 Uhr |
-773 913 67‘5?2220&#? | Hé-ndleranfragen
30 2 g% erwijnsch!

R Plza ygtit{'o N Nintendo 64
[ it v s ) upe Or ‘ Ubehr

Amored Core DV 84,90 ! / \

Batman & Robin_ DV 8490 Playstation DV 27990 A1 -
Breath of Fire |lI us 109,90 Playstation Umbau DV 39,90 Nintendo 64
Bust-A-Move 3 DV 64.90 PSX Boot-Chip incl. Anleitung DV 990 | Padorg.

Cart World Series DV . 7490 Pad Sony DV 3490 Pad Tridant (color)

Crime Killer DV 89.90 Pad Sony Analog Dual Shock DV 54,90 Memory Card 256KB

Constructor DV 8990 Pad color DV 19,90 Memory Card IMB

Dark Omen DV 84.90 Memory Card 15 Slot DV 19,90 Memory Card 4MB ‘
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In Diddy Kong Ra-
cing wurde der Bir
Banjo bereits vor-
gestellt. Jetzt hat er
sich in Banjo-Kazooie
mit einem gefieder-
ten Freund zusam-
mengetan und erobert
die Jump n'Run-Welt.
Einmal mehr steckt
Nintendos Top-Ent-
) wicklerteam

s Rare

dahinter!

ie bose Hexe Gruntilda hat ‘ Y i R Die Behausung von Gruntilda

D eine Erfindung gemacht, mit | | gleicht einem riesigen Hexenkopf.
der sie alle Schénheit auf sich 4

projizieren kann. Um die Maschine zu

testen, befragt Sie ihren Kessel, wer

die Schonste im ganzen Tal sei. Und

schon leuchtet Tootles Gesicht im Kessel.

Banjos Schwester Tootles ist auf dem Weg,

ihren Bruder zu besuchen. Vor Banjos Haus

trifft sie auf Meister Bottles. Zur gleichen Zeit

schwingt sich Gruntilda auf ihren fliegenden

Besen und saust davon. Banjo geht seinem

Lieblings-Hobby nach und hélt ein festes

Nickerchen. So bekommt er auch nichts von

dem Lirm mit, als Gruntild.a .sich seine ; IR : - coces MY Vor Banjos Haus spielt die kleine Tootles. Noch ahnt
Schwester schnappt und mit ihr davonfliegt. Kessel nun sage mir, wer ist die Schénste hier?” sie von nichts.

(ﬁf i

: 3
h b
: ey .

.

Gmnﬁ}da hat ihren Besen bestiegen und startet Banjo schlift tief und fest. Er bekommt von dem Erst als Banjo das Haus verliRt, stellt er fest, daR
ihren Uberraschungsangriff auf Tootles. Trubel nichts mit. seine kleine Schwester nicht mehr da ist.

© 1998 Nintendo of America. © 1998 Rare.
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MEISTERHAFT

Der Maulwurf Bottles ist ein Meister aller Klassen. Er bringt Banjo-Kazooie auf
Trapp. Mit all seiner Weisheit kann er den beiden Freunden neue Moves bei-

SPRUNGHAFT

Neben normalen Spriingen haben Banjo-Kazooie noch einige andere Tricks
auf Lager. So kann Kazooie wahrend eines Sprungs seine Fliigel ausfahren
und ein Stiickchen flattern. Oder Banjo geht in die Hocke und beide fiihren

bringen. Uberall, wo Ihr einen Maulwurfshiigel seht, kdnnt Thr etwas lernen.

- b

2 SOME TRAINING BEFORE YOU
W GO UP THERE.

Das Training soll Banjo auf die Welt
der Hexe vorbereiten.

KAMPFEN

. Sl e S 0l
Mit der Kamera-Steuerung konnt Ihr
die beiden aus jeder Perspektive
beobachten.

KLETTERN

o)

Neben einfachen Schligen kénnen
sich die Helden noch anders wehren.

PIGKPARAE

einfach umgekegelt.

Kazooies Pickparade ldRtt selbst Jeder ri
grofRe Felsbrocken zerspringen.

Auch das Klettern will gelernt sein.
Der Maulwurf zeigt Euch, wie es geht.

LEERE WABEN

In den einzelnen Welten sind leere Waben ver-
steckt. Sammelt Ihr sechs davon, bekommt Ihr
ein Energie-Element hinzu. Im Trainings-Modus
konnt Thr mit der Suche beginnen. Denn hier gibt
es komplette sechs Waben zu finden. Holt Euch
also mehr Lebens-Energie.

«Gleich am Anfang
miift Ihr den Spe-
zialsprung beherr-
schen. Denn auf
einem Baumstumpf
liegt eine Wabe.

Uber einem Baum LaRt Kazooie alle
schwebt eine Wabe. Steine zerschmettern.
Klettert hoch und holt In einem findet Ihr
sie Euch. dann die vierte Wabe.

Mit der Birenrolle werden die Gegner

SCHWIMMEN & TAUCHEN

. e
1 richtige Bar nimmt gerne ein
Bad, in dem er planschen kann.

einen waghalsigen Saltovo-
lante aus.

Beim Schnabelsprung springt Banjo
in die Héhe und Kazooie fihrt den
Schnabel aus.

-

Auch unter Wasser ist er sehr wendig
und kommt nicht auller Atem.

Zerfetzt den zweiten
Blumenkohl im
Trainingsmodus und
er liRt eine Wabe
springen.

Taucht bei den

Stromschnellen Am Rande des Wasserfalls

u!_ld ﬁnd_et die findet Ihr mehrere Platt-

Hohle mit der formen. Springt von einer . = -

Wabe. Habt Ihr die Wabe am Wasserfall ge-

Plattform zur anderen.
Auf der letzten Ebene
wartet die sechste Wabe.

funden, miit Thr in den Wasserfall
springen, um ein Extra-Leben zu finden.

11



LOS GEHT'S!

Wenn Ihr alle Moves trainiert habt, konnt Ihr die Spitze des Berges erklimmen. Nach Bottles’
letzten Anweisungen geht es in die Hohle des Lowen (oder der Hexe).

Springt nach oben. Dort wartet das
erste Puzzle-Teil auf Euch.

Zwischen Hohleneingang und dem
steilen Weg findet Ihr einige Hiigel.

Nintendo Fun Vision + 7+8/98

STEILER WEG

Am Ende des Tunnels ist ein steiler Pfad nach oben. Die-
sen konnt Ihr noch nicht nehmen, da Ihr noch nicht den
Move Flitzevogel gelernt habt.

Schon offnet sich die
Tiir zur ersten Welt:
Mumbo’s Mountain.

Im ersten Puzzle konnt Ihr dann das
gefundene Teil einsetzten.

[. WELT: MOMBO'S MOONTAIN - wueeeesesessscanencs

1

NOTEN

In jeder Welt sind 100
Noten versteckt. Die

sind wichtig: Immer

wieder trefft Ihr auf

Notentiiren. Auf denen
stehen Zahlen, die Euch |
dariiber informieren, ]
wieviele Noten Ihr ein-
sammeln miift. Tretet
ein, wenn Ihr die ent-
sprechende Zahl habt.

=

l. LEKTION

Drei neue Moves konnt Ihrin der Bergwelt erlernen. Auf dem linken hinte-
ren Hiigel erkldrt Euch Bottles, wie Ihr den Flitzevogel hinbekommt. Mit die-
sem Move konnt Ihr steile Abhdnge ganz einfach erwandern.

BoLLe BIENENSTOCK

Bienenstacke sind bekannt fiir
ihren Honig: Volle Waben bringen
Euch verbrauchte Energie zuriick.

Der Bulle sieht in Euch ein rotes
Tuch und greift ohne Zégern an.
Weicht ihm aus oder attackiert ihn
mit einer Barenrolle.

Z. + S. LEKTION

Wenn Ihr dem Affen eine Orange gebt, lernt Thr mit Eiern umzugehen: Zielt
genau und nehmt Euch zuerst den Gorilla auf dem Baum vor. Und im Dorf
gibt es einen Maulwurfshiigel, wo Ihr die Stampfattacke lernen kénnt.
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Hinter dem Hiigel mit dem
Jinjo findet Ihr den ersten
Totenkopf.

Hinter einem Pfosten
der Ruine versteckt sich
ein weiterer Schadel.

VERZAUBERT

Wenn Ihr Mumbos Kultstatte besucht, miiRt Ihr ihm fiinf Mumbo-Schadel
bringen. Jetzt verzaubert er Euch bereitwillig in eine Termite, damit Ihrim
Termitenbau nicht den Halt verliert.

Unter der Treppe zu Mum-
bos Kultstdtte hat sich ein
Schadel versteckt.

Springt beim zweiten

befindet sich der vierte
Mumbo-Schadel.

Knapp unter der Spitze des Ter-
mitenhiigels konnt Ihr eine Banjo-

Statue finden.

DIE IO PU2ZLETEILE

I. POZZLETEIL 2. PUZZLETEIL

. Das erste Puzzleteil findet IThrin.der  Erkundet mit dem Flitzevogel den
Mitte der Ruine. Ganz in der Nahe ersten Abhang. In der Mitte ist eine
des ersten Maulwurfhiigels. Plattform mit einem Puzzleteil.

3. PUZZLETEIL

Im Auge von Mumbos Kultstdtte
schwebt ein Puzzleteil. Mit einem
Saltovolante konnt Ihr es erreichen.

S. PUZZLESTOCK

Klettert auf den Baum mit dem Gorilla und klaut ihm eine Orange. Die konnt
Ihr dann Chimpy bringen, der einen Baumstumpf nach oben fahren ldRt.
AuRerdem schenkt er Euch
ein Puzzleteil.

T

el
ORANGE, CHIMPY HELP FAT
BEAR AND BIRDI

6. PUZZLETEIL

Kaum habt Ihr das Eierwerfen
gelernt, konnt Ihr es am Gorilla
ausprobieren. Nach ein paar Tref-
fern gibt es ein Puzzle-Teil.

Maulwurfshiigel rechts die
Plattformen hinauf. Dort

Im Termitenbau schwebt ein
Mumbo-Schadel auf einer
der schrdgen Plattformen.
Am besten erreicht ihn der
Flitzevogel. Doch auch dann
ist die Sache noch ganz :
schdn rutschig.

Auch in einer der Hiitten vor
Mumbos Kultstdtte ist eine Statue
versteckt.

Y. PUZZLETEIL

Der Gorilla auf dem Baum beschiitzt
seine Orangen und wirft mit ihnen.

_ Sorgt dafiir, da® die Orangen die
vier Schalter um den Baum treffen
und ein Puzzlestiick erscheint.

7. PUOZZLETEIL

Vor Mumbos Kultstdtte ist ein
Totempfahl. Schief3t Eieriin die,
Offnungen und holt Euch das siebte
Puzzle-Teil.
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8. PUZZLESTOCK O. PUZZLETEIL 0. PUZZLETEIL

Als Termite habt Ihr keine Probleme mehr, den Termitenbau zu durchque- Mit einer Stampfattacke konnt Ihr Gruntilda hat einige Jinjos ent-
ren. Paltt aber auf die groReren Termiten auf, damit sie Euch nicht beiRen. die Hiitten vor Mumbos Schadel- fithrt. Fiinf der lustigen Tierchen
Sammelt alle Eier und Noten ein. Auf der Spitze des Baus wartet dann schon  hghle platten. Darin verbringen findet Ihr in jeder Welt. Manche

das achte Fragment.. sich Items und ein Puzzlestiick. sind sehr gut versteckt. Wenn Ihr

alle fiinf in einer Welt gefunden
~ habt, bekommt Ihr zur Belohnung
das zehnte Puzzlestiick.

DIE EONE JiNdoOS

Gleich am Anfang auf der
rechten Seite seht Ihr Hiigel.
Auf einem steht der pinke
Jinjo. Mit einem Saltovo-
lante kommt Ihr zu ihm.

Mit Kazooies Féhigkeit
steile Hiigel hinaufzu-
klettern erreicht Ihr auf
dem ersten Hiigel den
orangenen Piepmatz.

Der letzte Vogel hat sich in
einer Hiitte vor Mumbos
Kultstdtte versteckt.
Stampft sie platt und rettet
ihn aus seinem Kéfig.

Bleibt in der Mitte der
Hangebriicke stehen und
fliegt zur kleinen Insel auf
der rechten Seite. Dort war-
tet der blaue Jinjo.

Klettert auch den
zweiten Hiigel hinunter.
Sammelt alle Noten und
holt Euch den gelben
Vogel.

NEUE WEGE

Wenn Ihr alle zehn Puzzleteile ge- e : -

funden habt, miiRt Ihr eine Stampf- Mit der neuerworbenen Fihigkeit, Das Tor zeigt Euch, wieviele Noten
attacke auf den Hexenschalter Puzzlestiick. kommt Kazooie jetzt den steilen Weg Ihr einsammeln miif3t, damit es sich
hinlegen. am Anfang nach oben. offnet.

GUTE FEE PUu22ELN

Brentilda ist die Schwester der bosen Hexe. Doch im Gegensatz zu Gruntilda Hinter dem Tor wartet eine Puzzle-Aufgabe auf Euch. Da Ihr in der ersten Welt

ist sie eine gute Fee. Brentilda ist zwar nicht stark genug, um gegen ihre ordentlich Puzzlestiicke gesammelt habt, kénnt Ihr die zwei fehlenden Frag-
Schwester anzukommen, will ihr aber einen Denkzettel verpassen. Deshalb ,  mente in das Bild einsetzten. Dann &ffnet sich ndmlich die Schatztruhe und

gibt sie Euch bereitwillig Tips. Doch zuerst miiRt Ihr die Fee finden, denn gibt den Weg in die nédchste Welt frei. Jetzt miit Ihr die Truhe nur finden.
sie hat sich einige nette Verstecke ausgesucht. -

B crunty BRUSHES HER
% ROTTEN TEETH WITH T UNA
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ZUR TRUHE

Lauft im groBen Saal den
griinen Weg nach oben.

2. WELT:

Sammelt die roten Federn ein, denn
diese verleihen Euch fiir eine kurze
Zeit Fliigel.

SNACKER SMELLS TASTY

DINNER, STA -
Seid vorsichtig, wenn IThr baden geht:
Im Wasser wimmelt es nur so von
gefdhrlichen Haien.

Haltet Euch jetzt links.
Dort ist ein Monstertor.

Der Maulwurf auf dem Ausguck des
Schiffes erkldrt Euch genau, wie Thr
fliegen konnt.

l. PUZZLETEIL

8 +

Fliegt mit Kazooie hoch zum Leucht-
turm. Auf dem Dach findet Thr das
erste Puzzleteil.

CAPT'N BLUBBER

Capt'n Blubber hat sein Schiff in den Sand gesetzt. Nun ist er auf der Suche
nach seinem Schatz, der beim Aufprall verschiittet wurde. Taucht in das
Innere des Schiffes und helft ihm bei seiner Suche.

Durch das Monster-
tor kommt Ihr zur
Schatzhohle.

Kaum betretet Ihr das Flugfeld und
driickt die A-Taste, schon erhebt sich
Kazooie mit samt Banjo in die Liifte.

": Auf einen Blick

WABE

Im Meer gibt es nicht nur Haie, son-
dern auch eine heiRbegehrte Wabe.
Schwimmt also schnell zur Kiste.

MAGCIE

Im Schiff findet Ihr auch einen
magischen Totenkopf. Er schwebt
liber einer Kiste.

b System: Nintendo 64
' Preis: —
" Hersteller: Rare J
. Vertrieb: Nintendo of Europe
Termin: —
I Spieler: 1 Spieler
" Kapazitit: 96 Megabit

. Features: Modul-interner
Speicher, dt. Bildschirmtext
Genre: Jump'n'Run

Sound

Das tierische Duo wird von
einem lustigen Sound quer
 durch die Welten begleitet.
" Jede Welt hat seinen eige-
nen musikalischen Touch.

Grafik

L Rare hat mal wieder be-

L wiesen, daf sie mehr aus
b dem Nintendo 64 holen kon-
nen als alle anderen. Kein
Wunder, sie sind ja eines der
besten Entwickler-Teams bei
& Nintendo. Die Grafik ist ein-

fach super und stellt alles

. bislang Dagewesene in den

L Schatten!

i . Spielbarkeit

Banjo-Kazooie lassen sich
einfach toll steuern. Selbst
die vielen Moves, die die
beiden tierischen Freunde
ausfiihren, sind schnell
gemerkt. Der Schwierig-
keitsgrad steigt mit den
Welten.

i .Fazit

. Mit Banjo-Kazooie setzt

¥ Rare wieder einmal die
Mefilatte fiir Nintendo-
Spiele ein Stiickchen héher.
Wer Super Mario 64 liebt,
wird von Banjo-Kazooie
nicht nur spielerisch
begeistert sein.

jvn



Iggy’s Reckin” Balls
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Rund und drollig!

Es geht bergab, dann wieder bergauf — kleine
bunte Kugeln flitzen durch die Gegend wie

Gummibille! lggy's Reckin® Balls von dem Ac-
claim Studio Iguana ist ein rasantes Spiel, das
bei jedem Durchgang noch mehr Laune macht.

.Jetzt schnell die Kurve ge-
nommen, dann den Greifarm
ausgefahren und mit viel Schwung
auf die ndchste Ebene gehangelt!
Was zundchst gar nicht so schwierig
klingt, braucht erst einmal eine in-
tensive Ubungsphase, aber die
lohnt sich: Einen bunten Ball durch
tiber hundert 3-D-Level von Iggy’s
Reckin” Balls zu steuern, ist ein ech-
ter SpaR!

Eine von acht Kugeln kénnt Ihr
Euch aussuchen. Nicht nur die Far-
be ist dabei deutlicher Unterschied:
Jeder Charakter hat seine eigenen
Starken und Schwachen. Ihr miRt
entscheiden, mit welcher der flum-
miahnlichen Gestalten das Rennen
beginnen soll. Dann geht es iiber
spiralformige Bahnen, die inein-
ander verschachtelt urid miteinan-
der verbunden sind — oder eben
auch nicht! Den richtigen Weg zu
finden, ist nicht immer ganz ein-

e

Von der Plattform aus holt Euch
die Libelle nach oben.

Auch mit vier Spielern flitzen die
Bille wie wild iiber die Bahnen.

fach, vor allem ist schnelle Reak-
tion” gefragt. Ziel ist es in jedem
Level, den hochsten Punkt der Bahn
zu erreichen.

Einfach abgefahren!

Es ist gar nicht so einfach, Reckin’
Balls einer bestimmten Kategorie
zuzuordnen: Von der Anlage her ist

- schwer machen.

Mit dem Forderband kommt Ihr so
richtig auf Touren.

Aber hallo, auf der vereisten Bahn
ist es ganz schon rutschig.

es zundchst ein Rennspiel — aber
das ist noch lange nicht alles! Auch
der Begriff Plattformspiel scheint
zu passen, und dann sind da noch
die gemeinen Gestalten in den Le-
veln, die Euch das Leben

Also
ist auch ein Jump'n’
Run im Spielkon-
zept zu finden ...

Wenn der Gegner im Weg ist, greift
ihn und werft ihn einfach weg!

Sich so schnell wie maglich ins

Ziel zu retten, ist der Sinn eines.

jeden Levels. Aber einfach nur die
Geschwindigkeit immer hoher zu
treiben, reicht dabei nicht aus. Um
den Ball sicher zu steuern, bedarf
es schneller Reaktionen, einer ge-
horigen Portion Geschicklichkeit
und Unverfrorenheit, wenn es da-
rum geht, Gegner zu behindern.
Wie konnte es anders sein,
Reckin’ Balls kann nicht nur von ei-

nem, sondern von bis zu vier Spie-
lern gleichzeitig gespielt werden.
Dabei stehen drei verschiedene
Modi zur Wahl: Tretet gegen die
Uhr an, gegeneinander oder im
Combo-Modus zusammen gegen
den Rest, der sich auf dem Bild-
schirm tummelt. Wenn nur zwei
der quirligen Bille (ber die
Bahnen gesteuert werden,
splittet sich der Bildschirm

entweder horizontal oder ver-
tikal ~ je nach Wunsch. Auch
wenn man so etwas bislang von
den Turok-Entwicklern bei Iguana
nicht gewohnt ist, die Reckin” Balls
sind ein witziges Spiel fiir alle
Altersgruppen! nis

N

Hoch und runter - gerade Strecken
sind hier Mangelware.

&
-

THI! PLATFORM 1T H9CH 1D
YOITIL NEED YD UMD AND (REPME.

T TR R e T

CNE T, B TRV

R BUTTON -

o

(P TTAGE

Im Ubungsmodus werden die unterschiedlichen Bewegungen erklirt.

. £ 3 F ',.'
Zwei Spieler gleichzeitig - das
bringt Riesenspali!

Erster! Das Ziel ist erreicht, das
Level geschafft.

RN
Im Battle-Modus geht es darum,
als einziger zu iiberleben.

© 1998 Acclaim.
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Schaut Euch Tokio ‘mal verkehrt
herum an ...

Airboarder 64
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irhoarder 64

Human Entertainment meldet sich mit Airboarder 64 iiberraschend zuriick.

Kein Snowboard, kein Surfbrett — ein Air-
board! Damit geht es ab durch die Tokioter
Innenstadt, durch unterirdische Hohlen oder
durch ein Riesenhaus. Ein SpaB fiir alle, denen
surfen auf dem Wasser oder im Schnee zu
langweilig ist: Humans Airboarder 64!

.Na endlich; ein Brett, mit
dem man auch auf der StraRe
und auf dem Wasser prima surfen
und dabei allerhand Kunstspriinge
vollfiihren kann! Eine Mischung aus
Surfbrett und Skateboard - das ist
Humans neues Airboard!

Wahlt einen von vier Charakteren
und ein Airboard, sucht Euch einen
Kurs und einen Modus aus — und
dann geht die Post ab! Wer auf dem

Waghalsige Spriinge in die Tiefe!

schwebenden Brett wirklich gut ist,
der bekommt spater noch vier wei-
tere Airboard-Experten zur Aus-
wahl. Als Kurs steht zum Beispiel
die verschneite Tokioter Innenstadt
mit einigen typischen Bauwerken
(Tokyo Tower, Hochautobahn, Kai-
serpalast) zur Verfiigung. Auler-
dem gibt es einen Freizeitpark, ein
Haus, in dem Ihr Euch wie Zwerge

D

Mehrere Tricks hintereinander
geben viele Punkte.

vorkommt, einen Urwald mit
Hohlensystem und einen Inselkurs
mit Briicken (wie in der Tokyo Bay).

o
Wer nichts wagt, kann keine guten
Spriinge zeigen.

Reine Nervensache

Was ist das Wichtigste fiir einen
echten Boardprofi? Na klar, mdg-
lichst viel aus dem Brett herauszu-
holen! Wer die meisten und gewag-
testen Kunststiicke zeigt, bekommt
auch die meisten Punkte! Fiir alle
Profis gibt es dasselbe auch noch
einmal gegen die Uhr! Und wer sich

o "*'-.\_L

rannn

Miinzen zu sammeln kann grofle
Schwierigkeiten machen.

lieber auf Entdeckungsreise durch
die verschiedenen Kurse begibt, der
kann dabei noch eine vorgegebene
Zahl von Miinzen einsammeln - das
ist gar nicht so leicht, wie es klingt!

] e dli;—'.'.'nn..

0b zu Lande oder zu Wasser - das
Airboard lauft wie geschmiert.

Alles Kdse, oder was?

Airboarden, airboarden, airboarden
~- das Brett ist der Held dieses
Spiels. Durch den dunklen Urwald
mit den Hohlen zu flitzen ist wirk-
lich spaRig. Der Freizeitpark bietet
sich geradezu an, einmal auf einem
Treppengeldander ~zu balancieren,
mit dem Airboard auf die Schaukel
zu springen oder die riesige Half-
pipe auszuprobieren.

Und sogar im Springbrunnen
macht das Airboard SpaR!

Besonders witzig ist es in dem
Riesenhaus. Wer den falschen Fah-
rer erwischt, kann hier kaum Tricks
ausprobieren, denn mit zu vielen
Kilos auf den Rippen sind Luft-
spriinge schwierig. Aber mit einem
sportlichen Airboarder konnt Ihr je-
des Zimmer erkunden; Kasestiicke

dienen als Rampe fiir die Mause-
locher, die einzelne Raume mitein-
ander verbinden. Es dauert eine
ganze Weile, bis man die verschie-
denen Tricks wirklich beherrscht
und damit viele Punkte sammeln
kann.

Der erste Titel von Human Enter-
tainment war Human Grand Prix -
The Next Generation. Danach sollte
eigentlich kein weiteres Spiel mehr

. CALLEY#MCTWIST
» ;

Eine gigantische Halfpipe lddt zu
tollen Tricks ein.

fiir das N64 folgen — jetzt kommt
mit Airboarder 64 die Uberraschung.
Fiir Leute, die sich gerne auf ein
Brett stellen und vieles ausprobie-
ren, konnte Airboarder 64 ein in-
teressantes Spiel werden.

nis

Das Kdsestiick als Rampe zum Mauseloch!

© 1998 Human Entertainment.
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6 quietschvergniigte,

knallbunte Tierchen

brmgen jetzt so richtig

Leben in die Bude! Jedes will seinem

eigenen Namen und das tun, was SpaB macht
— spielen, fressen, schiafen - e

und eine ganze Menge mehr Kompetenz in Spiel und Elektronik




Space Circus

Wir schreiben das
32. Jahrhundert. Der
Weltraumfahrer
Starshot soll neue
Attraktionen fiir den
Space Circus finden.
Und dazu braucht er
Eure Hilfe. Aus dem
Hause Infogrames
kommt dieses Action-
Jump'n'Run, das viel
SpaB erwarten laft.

. Fiir die Programmierer von
Infogrames ist Space Circus
sogar der erste Titel eines neuen
Genres: Toon-Fiction-Spiel nennen
sie es. Voller Stolz werden erste Bil-
der prasentiert. Und darf man dem
ersten Eindruck glauben, erwartet

Sternen

uns noch dieses Jahr ein moglicher
Uberraschungs-Hit fiir das N64.

Was fiir ein Zirkus!

Space Circus erzdhlt die Abenteuer
eines Weltraum-Zirkus im 32. Jahr-
hundert. Seine Truppe ist ein zu-
sammengewiirfelter Haufen unter-
schiedlicher Charaktere. Held des
Moduls ist Starshot, der mit Ster-
nen jonglieren kann. Ihm zur Seite
stehen das Roboter-Parchen Willfall
und Willfly, sowie Captain Nobra-
kes, der schlechteste Pilot des Uni-
versums. Die Geschichte findet
ihren Anfang darin, daR der Zirkus
eines Tages seine Zelte auf der Erde
aufschldgt. Starshot erhdlt den Auf-
trag, die Popu-
laritét der Trup-
pe steigern.
Eure Aufgabe
ist es, den Ster-
nen-Zirkus mit
neuen Sensa-
tionen attrakti-
ver zu ‘ gestal-

Fiir den
Strandbad-
Besuch
braucht Ihr
eine
Eintrittskarte.

© 1998 Infogrames,

Starshot lernt einige seltsame
Lebewesen kennen.

ten. Aber da drauBen - in der Weite
des Weltalls - sind jede Menge Hin-
dernisse zu {iberwinden und es gibt
Konkurrenten, die Euch stoppen
wollen. Rund 14 Gegner von sieben
verschiedenen Planeten muR sich
Starshot vom Leib halten: Auf Kil-
ler-Expo trifft er auf einen mecha-
nischen FuR-Soldaten, der mit
Bomben . wirft. Ein riesiger Hai
treibt auf Tensuns sein Unwesen, Er
frikt alles, was ihm vor die Zdhne
kommt, und sogar das Meer kann er
austrinken! Und der Super-
Schwamm vom Planeten Techno-
mum ist der erste seiner Art, der
laufen und fliegen kann. Ihr seht
schon, Flohe hiiten ist leichter, als
mit diesen Tieren umzugehen ...

Nintendo Fun Vision * 7+8/98

Jongliert mit Starshot
durch das All

Starshot ist ein kleiner Alleskonner:
Er springt, schwimmt, rennt, und -
ganz wichtig — schleudert Sterne.
Auf seiner Reise durch die Unend-
lichkeit fliegt er durch liebevoll in
Echtzeit animierte 3-D-Welten. Da-

bei gilt es, die verschiedenen Pla-
neten zu erforschen. Jeder hat
eigene Geheimnisse: Tensuns zum
Beispiel ist eigentlich der optimale
Planet, um einen traumhaften Som-
merurlaub zu verbringen. Gdbe es
hier nicht den Hai ... Der Planet Kil-
ler-Expo macht seinem Namen alle
Ehre: Jeder, der sich irgendwie be-
waffnen will, kauft hier ein. Und

unsere gute alte

Erde ist im 32.
Jahrhundert: auch
nicht mehr das,

was sie war: Nach
einer Invasion von
octopusartigen

Mars-Menschen (...
gibt es sie etwa



doch?) steht hier kein Stein mehr
auf dem anderen.

Technische Hﬁhephnkte
im Programm

Grafisch ist das Spiel beein-
druckend. Die Animation der vielen
Charaktere ist hervorragend, die
Welten sind leuchtend hell und far-
benfroh. Mit Stolz weist Infogrames
auf die neue ,I3D-Engine” hin: Die-
ses neue Grundprogramm kann
rund zehn Charaktere und mehrere

Ein RAF-Pilot aus dem zweiten
Weltkrieg steuert den Zirkus!

s

A

10.000  Polygone
gleichzeitig berech-
nen. Sie erlaubt er-
staunliche Effekte,
wie  Explosionen,
Wasserspiegelun-
gen und flieRende
Lava.

Bei der Wahl der
Perspektive  sind
dem Spieler alle
Moglichkeiten offen. Die Kamera
kann vielseitig eingestellt werden,
der Blickwinkel palRt sich den
Anforderungen der jeweiligen Situ-
ation entsprechend Euren - Wiin-
schen an. Der Blick auf die kom-
plette  Welt soll genauso mdglich
sein, wie die Third-Person-Perspek-

tive uber die Schulter (Super Mario
64 laRt griiRen!). Der Wechsel er-
folgt in Sekundenschnelle — ohne
Qualitatsverlust. Eine besondere KI-
Routine (Kiinstliche Intelligenz)
soll die Gegner zu geradezu ausge-
flippten Aktionen befdhigen. Und
mit dem Q-Sound 3-D-System soll
auch Euren Ohren einiges geboten
werden.

Zum Jahresende wird Space Cir-
cus in Deutschland erhaltlich sein.
Wir warten gespannt! jr

Seit drei Jahren an Space Circus
beschéftigt: das Team!

‘,’3&— &( !

Wolfgang von Ravel
ist der Erzfeind des
Space Circus. Ex will
alle Lebewesen aus-
rotten und mit Holo-
grammen ersetzen.

RiRzeichnungen von Freunden
und Gegnern.
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Mystical Ninja starring Goemon
ist ein herrlich abgedrehtes, japa-
nisches Abenteuer. Meerjungfrauen,
Drachen, Ufos, berggroBe Kampf-
roboter und mythische Figuren
geben sich ein Stelldichein. Konami
ist damit ein Meisterwerk gelungen,
das wir uns im zweiten Teil der
Game Guide genau ansehen.

Die Gotter sind spendabel

Nach dem Kampf auf dem Drachen
bekam Yae ihre Flote. Jetzt kénnt
Ihr das fliigellose Schuppentier
jederzeit rufen, um schnell an
einen anderen Ort zu wechseln. IThr
befindet Euch jetzt in einer Stadt.
Besteigt den Tempelberg: Steine
und Gegner schalten Yae und Ebisu-
maru am schnellsten aus. Oben - :
angekommen, muf Goemon spen- Mit dem Hammer sind die Steine ... und auclf di_e Kﬂtpfe sollten Euch Japla.nische Gotter horen zu, wenn Thr
den (Miinzen wihlen). leicht geknackt, wihrend ... keine Schwierigkeiten machen. zu ihrem Wohl gespendet habt.

Erkundet die Umgebung

Geht in die Stadt zuriick, sprecht
mit den Leuten und erkundet dann,
was hinter den anderen Ausgangen
liegt. Geht zur heiRen Quelle (jap.
onsen) und sprecht mit den Leuten
im Haus daneben. Kehrt jetzt zu
Ushikawa zuriick (Zazen Town).

-J‘ll

Vidd. J‘d‘J‘J J‘J

Genau in der Mitte des Sees xst ein Ein Loch, aber Ihr seid zu groR. Da Ushikawa ist jetzt eine Zwergin.
Fels mit einer Gliickskatze! muf es doch einen Weg geben ... Wenn sie weglduft, hinterher!

Ebisumaru wird niitzlich

Vor dem Tempel in Zazen Town wartet Ushikawa. Sprecht mit ihr und iber-
steht das folgende Zwischenspiel: Thr miiRt dazu einfach ungesehen die
weiR-roten Ballen einsammeln, wahrend Ihr nicht von dem Mannchen ent-
deckt werden solltet.

Wenn Ihr fertig seid, kann sich Ebisumaru in einen Zwerg verwandeln. Lauft
noch zu dem kleinen Dorfteich, bevor Ihr die Stadt verlaBt. Schlagt mehr-
fach gegen die Pumpe, dann taucht eine Katze auf. Schickt jetzt Ebisumaru
auf Entdeckungsreise: Als Zwerg kann der ndmlich unter Heuballen etc.
nach Katzen suchen.

® 1998 Konami (KCED). 8
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Heifle Quelle

Mit der ,Drachenfluglinie” geht es
zuriick zum offentlichen Bad auf
dem Berg. Als Zwerg paBt Ebisu-
maru durch die kleine Tiir. In so
einem onsen sind Japaner gerne.
Auch Ebisumaru und die anderen
stehen darauf, im heiRen Wasser
zu entspannen. Die Erholung tut
gut, und die gesamten Lebens-

punkte fiillen sich kostenlos auf.

Vorzimmer

=y e
L‘J‘ 1hie .IIK-"G

Zwei Geister sind hier, die Buch * ... beiden Fackeln anziinden, Dann

verletzen konnen. Doch um sie erhalten die Geister eine feste Ge-
zu besiegen, miift Thr erst die ... stalt, und Ihr kénnt zuschlagen.

o Aufzug 9 Spikes o Fihre
() Aufzug €) cliickskatze ) Teich
OZum 2. Stock e Saatqut @ Greifer

wm ETYTY
AAIA:AAAA

Im ersten Raum kénnt Ihr nichts tun. Besiegt alle Gegner mﬁglichs aus der
Springt im zweiten iiber die Stacheln Ferne, nehmt den Samen und pflanzt
und holt die hier versteckte Katze! ihn auf dem Podest. -

Das Grelfer—Spcel

Eure Aufgabe im ersten
Raum ist es, die Kamera
mit dem Greifer zu fassen
und auf das Forderband
zu legen. Bedient erst den
linken, dann den rechten
Knopf. Wenn Ihran der
richtigen Stelle seid,
springt Ihr einfach von
der Kontrollanlage
herunter. Die Kamera wird
Euch dann tberbracht.

Geister und Feuer

Hinter dem kleinen Tor trefft Ihr

auf neue Gegner, die Feuer
spucken. Benutzt Ebisumarus 0
Fahigkeit, um durch das rote Tor zu

kommen, und zieht Euch dann mit
Goemons Peitsche iiber die Ab-
griinde. (Gleich rechts vom Eingang
ist eine Gliickskatze versteckt!)
Lauft nach oben und speichert an
der Tiir ab, bevor Ihr das Innere be- 0
tretet. Macht Licht im Vorraum °
(Kasten) und sucht nach dem Gang,
der zum Stromgenerator fiihrt.

1. Stock

.9.: © lloo|

AL

Nach einem zweiten Aufzug seid Ihr
bei dem Stromgenerator. Schaltet ihn

- an, holt Katze und Schliissel und
Nehmt den Aufzug nach unten und springt iiber die Glaswand in den
springt iiber diese Bretter. ersten Raum zuriick.

Und jetzt lacheln

Jetzt konnt Ihr den Gei-
stern'an den Kragen gehen.
Ebisumaru ladt die Kamera
auf und schieRt ein Foto.
Der Blitz LRt die Geister
sterblich werden, was Ihr
mit dem Hammer sofort
ausnutzt. Sammelt unter-
wegs alle Extras ein und
begebt Euch durch den
Geheimgang ins zweite
Stockwerk.
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Der Zweite Stock @ st

L1

r o ® F € xopte
I 12] {10) Kreisel

Springt von Plattform zu Plattform,
@ Billard berechnet dabei die Drehbewegung!

)
®
@
i

@ Zum End-Boss

0 @ @ Gefdhrliches Wasser
@ @ Hiipfseile

‘I;j Sehuts Wenn Thr in das Wasser fallt, verliert
Ihr Lebensenergie.

Der Boss
Tretet dem Boss mit Ebisu-
maru entgegen. Macht ein
Foto, damit der Endgegner
durchsichtig wird. Jetzt
miiRt Ihr sein Herz treffen.
Dazu eignet sich Goemon
mit der Kettenpeitsche, der
aus der Ferne zuschlagen

: A kann. Weicht den Feuer- b e : - ]
Locht die Balle in der richtigen Balieiaus Wna beeiides cen D08 = s xl) A
Reihenfolge ein, um den Schliissel Kampf. = N =

zu bekommen.

Auf Erkundungstour

Begebt Euch zuriick nach Zazen, wo
ein neuer Weg frei geworden ist. In
Chugoku stellt Thr Euch den zahl-
reichen Gegnern und sammelt,
Gegenstdnde. (Die beiden ge-
schlossenen Tore sind noch nicht zu
offnen.) Erkundet den See (Fotos)
und begebt Euch in die Wiiste, wo

¢

s,

ein Teich ist. e . ;
In Chugoku sind einige Tiiren nicht Ebisumaru erreicht als Wicht Stellen, Schaut an den unmaoglichsten Stellen
zu 6ffnen. Dafiir braucht Thr Sasuke. an die seine Freunde nicht kommen. nach Katzen (hier auf einem Tor).

Ihr braucht Hilfe

Im Teich findet Ihr eine Batterie und eine Gliickskatze. Mit
dem kleinen Stromspender konnt Ihr Sasuke wieder zum
Leben erwecken! VerlaRt die sandige Gegend und besteigt
den hohen Berg. Oben angekommen betretet Ihr das
Haus, auf dessen anderer Seite ein groRer See ist. Klettert
auf den Baum in der Mitte (es gibt Plattformen) und macht
mit Ebisumaru ein Foto, Und schon ist der Ninja einsatz-
bereit! Jetzt erkundet Ihr das griine Tal mit den schweben- : 3
den Gegnern und laRt den Ninja das Tor in der Hohle weg- -’ PLTA
bomben. (Das funktioniert iibrigens auch mit den beiden ' '
Toren in Chugoku.) Speichert und betretet das SchloR. YJ. O50 = e’ x4 A
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Momoyama-Schlof8
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G Verbindung

o Verbindung

]

HeiRRe Platten
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0

: schlagen Lauft einfach in einer

: -Richtung um sie herum, um den -

 Projektilen zu Entgehen Das
‘nichste Mal begleiten wir Goemon '
& Co. auf der Suche nach der Stadt
im Schnee und dem U- Boot.

* Koi-Fahnen: Sie werden beim Fest der Jungen gehiRt (oder verschenkt) und sollen die
Fahigkeit symbolisieren, ,gegen den Strom” zu schwimmen. Koi sind Pracht-Karpfen.

seva—{0
G 907 » B x5 (A Bt .

Wer sich im ersten Stock nicht von
den Lampions plitten 3R, erreicht
schnell den Eingang zum zweiten
Stockwerk (B).

Fiir die glithenden Platten muB Sa-
suke seinen Eiszauber beherrschen.

Der ist irgendwo im SchloR versteckt!

Die Samurai-Riistungen greifen erst
an, wenn Ihr in ihre Nihe kommt.
Besiegt sie aus der Ferne.

—L:‘.".‘.-.‘.'_:.':. s
W jlll =

Nutzt die traditionellen Koi-Fahnen*,

um den oberen Bereich des Raumes
zu erreichen.

@ Trommel @ Treppe
@ Goodie @Vonaum
@ Fahnenmast

Auf einen Blick

L System: Nintendo 64
#Preis: ca. 150,— DM

* Hersteller: Konami Osaka
. Vertrieb: Konami

- Termin: bereits erschienen
" Spieler: 1 Spieler

" Kapazitit: 96 Megabit

L Features: Controller Pak-

* kompatibel

" Genre: Adventure/RPG

. Sound

Die Gesangseinlagen sind
oberscharf. Kénnten aus
der japanischen Hitparade
| stammen.

. Grafik

. Der Super Mario-Stil ist

& unverkennbar, die Kamera-
Fithrung ist aber nicht ganz
so ausgereift wie beim

" Original. Dafiir wurden jede
" Menge Gags eingebaut,
riesige Endgegner und
gnadenlos grofie Level.

Spielbarkeit

& Leidet manchmal unter der

| Kamerafiihrung. Ansonsten

erlernt man den Umgang

mit den Waffen und Gegen-

stidnden in kiirzester Zeit und
I fiihlt sich — besonders wenn

" Mario 64 schon durchge-

R zockt ist — schnell zuhause.

Fazit

L Die Ubersetzer der englisch-
 sprachigen Version fiir
'Europa haben bessere Arbeit
geleistet, als man das bei
dem Thema erwartet hitte.

' Hier wurde meist im Geiste

~ der japanischen Geschichte
. gearbeitet, und das trigt

. schon ein Stiick zum Ver-

* stindnis dieser vollkommen

- fremden Kultur bei. Spiele-
risch wird bei Mystical Ninja
b starring Goemon ein scho-
nes Abenteuer geboten, das
sympathische Figuren und

B viele nicht zu schwere Riitsel
"hat. Hoffentlich kommt noch
mehr dieser Art nach

. Deutschland.

og

reva——
M G0 = u‘x =
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LESERGHARTS,

nintendo 64 ------ - ODiddy Kong Racing 1)

ﬂ & **“Yoshi's Story )

2
\g:; Mario Kart 64 (3)
& - -FIFA ‘98 (=)

&' - ‘Extreme G (-)

Legend of Zelda III (1)
A Link to the Past

*++ Dixie's Double Trouble  (3)

Donkey Kong Country 3
8- - Secret of Mana (5)
& -- - Yoshi’s Island (2)

Super Mario World 2

-+« Lufia =)
Rise of the Sinistrals

0 Legend of Zelda IV (1)
¢ Link’s Awakening
Wario Land 2 {z)

Lucky Luke (=)

Donkey Kong Land 3 (3)

<, Mystic Quest (4)

RE DA TIONSCHART

alle Systeme ------ v Banjo-Kazooie (N64)
&' Mystical Ninja (N64)
starring Goemon
% - Forsaken 64 (N64)
& - - Frankreich ‘98 (N64)
*+* NBA Courtside (N64)

Kobe Bryantin ...

Nintendo Fun Vision » 7+8/98
VERKAUESCHARTS

nintendo 64 -------- OYoshi's Story (3)

& ***Diddy Kong Racing (1)

& *-Mystical Ninja (-)
starring Goemon

q ***Super Mario 64 (2)

s *++Mario Kart 64 (=)

Legend of Zelda III (1)
A Link to the Past

super nintendo------

& Super Mario Kart (=)

& Lufia (2)
Rise of the Sinistrals

& - - Yoshi's Island (3)
Super Mario World 2

&' -+ Magical Quest (-)
Starring Mickey Mouse

OWaﬁo Land 2 (1)

Legend of Zelda IV (3)
Links Awakening

Y huy

N

Al
A

Donkey Kong Land 3 (2)

\(:

Schliimpfe 3 (=)
Schliimpfe im Alptraumland

Mickeys Dangerous Chase (-)

Uy

Mitmachen ist kinderleicht: Schreibt
Euer jeweiliges Lieblingsspiel fiir die
einzelnen Konsolentypen auf eine Postkarte und schickt
diese an folgende Adresse:

Nintendo Fun Vision

Stichwort: , Top 5“

Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt/Main :
Unter allen Einsendern verlosen wir dann jeweils eins von drei
Spielen fiir das Nintendo 64, das Super Nintendo oder den Game Boy.
VergeRt aber nicht, Euer System anzugeben.*

g e 7Y Y Y N B S 0 P T S L S

* Der Rechtsweg und ein Umtausch von Preisen sind ausgeschlossen.
() = Plazierung in der letzten Ausgabe von Fun Vision.

Die Verkaufscharts dieser Ausgabe wurden auf Basis der Verkaufsergebnisse aller offiziell erhiltlichen Titel von Playcom GmbH, Nintendo of Europe und Komet Electronic GmbH ermittelt. Wir danken fiir die Unterstiitzung.
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e i Tutal 5!97- "Konamls lntematlona[ Supefstar Soccer 64 stellt alle bisher
auszudriicken: International Superstar Soccer 64 deklassiert alle anderen * # erschienenen FuBballsimulationen in den Schatten. Sp:eibarkent und LS
3 Prasentation verschmelzen zu einem wahren Meisterwerk."JA = ‘h\‘*\
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FuBball- 51mu|at;c3m; L ,/ 3
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Mega Fur’l' &/97: "ISS 64 ist einfach genial, oder um es krasser

e
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’ un Generation 6/97: Spiel des Monats AT

A\ _.wird FuBball pur geboten, knallharte Computergegner, fantastlsch animiert »
und hochmtelhgent ISS lebt von g'ef Varianz und kennt splelensch keine
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Echte WM-Atmos-
phére gibt's nicht
nur im Stadion,
sondern auch mit
Frankreich 98 — !
Die Fubball-WM.
Fan-Gesinge, spekta-
kuldre Spielszenen,
begeisterter Jubel, in
diesem Spiel ist alles
drin! Und wer Welt-
meister wird, liegt ganz
allein an Euch!

1874 FIFA TH

VORBEREITUNG

. Keine Weltmmsterschaﬁ uhne groﬂe Urgamsatlon' D1e Mannschaﬁ: mul'.‘. zusammen—

Vor einer Weltmeisterschaft
sind noch einige Dinge zu
erledigen: Wenn Thr wollt,
dann kdnnt Thr Eure Spieler
auch noch zum Friseur

W schicken!

: Freundschaftsspreten thstan Anhand von Fah:g-
keitsleveln der Spieler sollte es Euch dann gelingen,
das beste Team mit nach Frankrelch zu nehmen

[ tig auf das grofRe Ereignis vorzuberei-
ten, macht noch ein paar Freundschaftsspiele! Wer
die erfolgreich hinter sich bringt, der hat gute
~ Chancen auf den Titelgewinn.

: Ubt mit Euren Spielern intensiv die i
Standardst_uapanen_ Wer die dra

Ecken, FreistoRe
oder Elfmeter - vor
allem die Standard-
situationen sollten
immer wieder geiibt |
werden, um Erfolg
zu bringen. Aber
auch Fallriickzieher
sind nicht ohne ...

Auf Anhieb werden Euch solche Spriinge nicht
gelingen, aber mit ein wenig Training klappt
das bald wie bei den Profis!

Official licensed product of the FIFA World Cup France ‘8.
© 1998 Electronic Arts. All rights reserved.
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WELTMEISTERSCHAFT -

Die Atmosphére im Stadium ist berauschend, fast als
ware man live dabei! Die Spielpaarungen kénnen ent-
weder zuféllig gewahlt werden, oder wirklich den WM-

Paarungen entsprechen. Bietet den Fans packende Sze-
nen, dann werden sie Euch mit ihren Gesdngen beloh-
nen und der Kommentator wird sich fast iiberschlagen.

Kopfball, Heber oder Abstauber - - Schluf mit langweiligen Halbzeit-
Frankreich ‘98 hat fiir jede Situation Packende Zweikdampfe machen die pausen: Wie im Fernsehen gibt's die
den richtigen Kick. Und das alles Spiele spannend. Aber Vorsicht: Wer knifflige Quizfrage. Auflosung folgt
spektakuldr wie selten. zu brutal foult, fliegt vom Platz! nach Spielende!

I-
Nach jedem Spiel wird der beste Spie-

ler gewahlt. Die Statistik gibt Aus-
kunft iiber den Verlauf des Matchs.

DIE ENTSCHEIDUNG

Was gibt es spannenderes als ein WM-Finale mit ElfmeterschieRen? Danach

ist nur noch Feiern angesagt! Und wer dann noch nicht genug vom Kick auf
dem griinen Rasen hat, der kann als Bonus legendare Spiele nachspielen -

ganz stilecht mit braunem Lederball und alten Trikots!

Torraumszenen gibt's zum Mitfiebern
aus verschiedenen Kamerapositionen
hinter dem Tor, an der Seitenlinie, in
der Totalen und und und. Da bleibt
einfach nichts mehr ungesehen!

Wer den Konter schnell genug einlei-
tet, der hat dank der guten Steue-
rung von Frankreich ‘98 gute Chancen
auf den Torerfolg - und der Gegner
hat das Nachsehen!

K. \
e
—  Dwrewrgars  S=y
AL -

Es ist geschafft, die Mithen haben
sich ausgezahlt, der Lohn ist die
Weltmeisterschaft nach vielen
packenden Spielen.

Wer es geschafft hat, Weltmeister zu
werden, der bekommt als Bonus
legenddre Spiele vergangener Welt-
meisterschaften zum Nachspielen!

Jubelszenen - eine schiner als die
andere, nicht nur nach einem gewon-
nenen Finale.

A dann plazie

' /-_4____:‘....._.__::;____‘ Auf geht’é 1

Auch auf dem Game Boy kdnnt Ihr
um die Weltmeisterschaft spielen.
World Cup "98 ist offiziell von der
FIFA lizenziert und bietet alle 32
Mannschaften des Turniers an. Ein
spielbares FuRRballspiel wie viele
andere auch, ohne besondere Glanz-
punkte oder bemerkenswerte Extras.
Da die Figuren ziemlich schwer zu
steuern sind, sollten sich vor allem
begeisterte FuRballer und ausge-
buffte Game Boy-Profis an World
Cup “98 versuchen.

b-.\trm“:ﬁ';

Yugoesiava

— Lhooating
BuUnning

Owarall

tiken wiirde dem FuRball Harter Einsatz beim Kampf um die

Herrschaft im Mittelfeld.

4 . Auf einen Blick

L System: Nintendo 64

\ Preis: ca. 150 DM

Hersteller: EA Sports

Vertrieb: Electronic Arts

L Termin: bereits erschienen

Spieler: 1 - 4 Spieler
Kapazitit: 96 Megabit
Features: Controller-Pak-

. kompatibel, dt. Bildtexte
~ Genre: Sport

" kemmt gut riiber, vor allem

~ wegen der unterschiedlichen
. Fan-Gesdnge. Auch der Kom-

| mentator fiebert hérbar mit.

Allerdings leider auf eng-

. lisch, aufierdem wiederholen
b sich die Kommentare recht

' schnell.

l Grafik

Die gute Grafik sorgt dafiir,
dafd die Spielszenen und ver-
. schiedenen Kamerapositio-
nen beim Zuschaien wirklich
Spaf machen. Im Klassik-
Modus sind bekannte
Elemente aus der Vergangen-
- heit, etwa der braune Ball,
gut nachempfunden.

: . Spielbarkeit
& Das Spiel ist gut zu steuern,
es stehen die verschieden-
L sten Maglichkeiten von
Schiissen und Kopfbdllen zur
Verfiigung. Allerdings dauert
es eine Weile, bis man sich
L alle Tastenkombinationen
behalten kann ...

\ .. Fazit

Frankreich ‘98 - Die Fuf3-
ball-WM ist ein dufierst

. gelungenes Spiel, das sich
nicht zuletzt durch die
atemberaubenden Spiel-

. szenen von der Masse der

L Fufballspiele deutlich ab-

" hebt. Eine witzige Idee ist
auch der Klassik-Modus, der
wirklich Spaf8 macht!

nis



NUR BEI NINTENDO FUN VISION:

HoL DIk DENEN Za Z00)

Bei unserem Spezial-Abo erhiltst Du 12 Ausgaben

der Fun Vision frei Haus, sparst fast 15% gegeniiber
dem Ladenpreis und bekommst obendrauf noch
einen ZAZ0O als Primie! Ohne einen Pfennig _

Zuzahlung! Wer da noch wartet, ist selber schuld!

e\""e
nut £ux 3 N E u

Der monathche Info-Setr::;eo
mit den aktuellsten Nintz e
Nachrichten Ohne Zus2

Achtung: Eine
Garantie fiir ein
bestimmtes Modell
kann nicht gege-
ben werden. Die
Auswahl entschei-
det der Zufall!

Das ZAZ0O wird aus-
geliefert, nachdem die
Zahlung beim Verlag
eingegangen ist.
Unbedingt Rechnung
abwarten!

Lieferung solange Vorrat reicht.

NINTENDO FUN VISION-SPEZIAL-ABO

Nintendo Fun Vision, Pro Verlag GmbH,

Ich abonniere die Nintendo Fun Vision | Das Abonnement gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verldngert sich : "
fiir mindestens 12 Ausgaben zum | automatisch um weitere 6 Ausgaben zum Inlandspreis von DM 35,- Stichwort ,Abo” Postfach 56 01 40,
H Inlandspreis von DM 70,- bzw. Auslands- | bzw. Auslandspreis von DM 45,-, wenn es nicht mindestens sechs I 60406 Frankfurt.
preis von DM 90,- und bekomme dafiir | Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.
einen ZAZ0O ohne Zuzahlung. -
| Zahlung fiir die ersten 12 Ausgaben I ]

| (Inland DM 70,- inkl. MwSt., Ausland DM 90,~ nur gegen Verrech-
| nungsscheck):

I:I Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)

>
N
?
)
>
*x

Vorname/Name (bitte in Druckbuchstaben)
l:' Per Uberweisung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

StraRe/Hausnummer D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug (nur Inland)

flir ganz 2iligz gibt 25 wis

PLZ/0rt 2 & ) TPT)

PO 7 e T e SR i | Tl e SO o e v sl S immer die Abo-Fax-Hotline:
Datumy/1. Unterschrift (bei Minderjahrigen UNterschrift des Ersie- | woeersssstsisssssssssssssessssisssssssssssnssssssssssesssessssrns
hungsberechtigten) | Kontonummer

=
o
3
m
a
m
a
=
(=)
S
2
g
3
= i
o
o
™
a
I I I . -

Garantie: Ich weifl, daR ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerru- | errersssssssss s
fen kann, Es genigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an: BLZ

Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406

Frankfurt. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider-

rufs. Ich bestétige dies mit meiner zweiten Unterschrift: Geldmshtut """"""""""""""""""""""""""""""""""""

Datum/2. Unterschrift | Ich erhalte das ZAZOO, nachdem die Zahlung im Verlag eingegangen ist.
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NINTENDO 64 . SUPER NINTENDO . GAME BOY |

@ AeroGauge

R N

Versteckte Fahrzeuge

Um mit einem der vier versteckten Fahrzeuge zu fahren, muBt Ihr ein
Rennen exakt mit 64/100-Sekunden beenden. Ihr braucht Gliick, bis Euch

‘das gelingt. Wiederholt die Vorgehensweise beliebig oft, um an andere

versteckte Fahrzeuge zu gelangen. (Aber es geht auch einfacher ...)

Extra-Strecken und Fahrzeuge

Um diesen Trick auszufiihren, benétigt Ihr zwei Controller und sehr schnelle
Finger. Benutzt Controller 2: Im Hauptbildschirm driickt Ihr die 1-Taste und
haltet sie gedriickt. Driickt gleichzeitig (ebenfalls am zweiten Controller)
die R-, L-, Z,- und die Cd-Taste. LaRt alle Tasten gleichzeitig los. Als nach-
stes driickt Ihr Start auf dem ersten Controller. Nun miiten sich alle Extra-
Strecken und -Fahrzeuge zeigen. (Das ist doch wirklich einfacher, oder?)

Turbo-Start

Haltet den A- und den B-Knopf gedriickt, wahrend Ihr an der Start-Linie
wartet. Ihr hort nun das Kommando ,Set, Ready, Go!”. LaRt den B-Knopf
los, sobald der Sprecher ,Ready” gesagt hat. Jetzt entfernt Ihr Euch mit
Hochstgeschwindigkeit von der Startlinie.

Turbo wiihrend des Rennens

Um den Turbo wdhrend des Rennens zu aktivieren, miiRt Ihr ein wenig
trickreicher vorgehen. Es kommt auf das genaue Timing an: Driickt den
A-Knopf zum Beschleunigen. Betétigt anschlieBend die Z-Taste, um eine
harte Links- oder Rechtsdrehung auszufiihren. LaRt dann beide Kndpfe los.
Driickt gleich anschlieRend wieder den A-Knopf - entweder einmal oder
mehrmals. Eure Geschwindigkeit und die Temperatur Eures Fahrzeugs stei-
gen an. Ihr miiRt diese Tastenkombination sehr schnell ausfiihren, damit sie
auch gelingt. Benutzt den Turbo so oft wie mdglich, ohne dabei allerdings
das Fahrzeug zu iiberhitzen. Dieser Trick kann vor allem in Kurven sehr
niitzlich sein.

__. NHL Breakaway "98

-------------------------- D

Zufallstreffer

Ihr wiRt nicht, mit welchem Team Ihr antreten sollt? Da kinnen wir helfen:
Driickt einfach in der Team-Auswahl L, R oder R, L. Jetzt sucht das Nintendo
Euer Team aus.

Extra-Teams

Natiirlich gibt es auch in diesem Spiel versteckte Teams. Driickt im Haupt-
menii (&, R, R, L, L und C=, um die Extra-Teams freizuschalten.

Bonus-Punkte gefillig?

Braucht Ihr mehr Punkte im Saison-Modus? Driickt im Hauptsaison-
Meni C&, Ce, (=2, (2, C&, (e, (2, (= und R. Jetzt werden Euch 100
Bonus-Punkte gutgeschrieben. Den Trick konnt Ihr iibrigens unbegrenzt oft
wiederholen.

NES &
@ NFL Quarterback Club

Codes fiir das Cheat-Menii

Gebt folgende Codes im Cheat-Menii ein:

GLYTHMD GroRe dicke Spieler & Sprecher

RNLDSWZNGR Langsame Running Backs ;

SMLMDGT Kleine Spieler & piepsiger Sprecher

BBMNTBL Kleine diinne Spieler

JPNSMWR Platte Spieler

WLTRPYTN Super Running Backs

DWNDRV Unendlich viele Downs

MCHLINSN Schnellere Spieler

GTNHNDS Gegnerische Offence verliert den Ball wie verriickt
SPRSLYD Glatte Spielflache

STYCKYHNDS Keine fallenden Bille

BRDWYNMTH Super Quarterbacks

CRLLWYS Hechtet nach vorne wie Carl Lewis

BGBFYFF Spieler sind starker und schneller

SPRTBMD Spieler rennen immer Turbo

STNTXTM Zwei versteckte Teams: Iguana und Acclaim
LWYSTPSS Defense-Spieler schlagen immer den Ball weg
LDSTRTRK Ball gelangt immer zum Wide Receiver
LLDFSCK Alle Eigenschaften der Defense sind auf Null
YNSTYNS Teams sind sehr diszipliniert und aufmerksam
BGSPRDV Big Super Dive

YLCTRCFB Electric Football

@ Kobe Bryant in NBA Courtside

R T

Abhdingen

Haltet nach einem Dunk die B-Taste. Jetzt hdangt Ihr am Korb fest. Bleibt
aber nicht zu lange dort, sonst begeht Ihr ein technisches Foul.

Drei Spezial-Teams

Haltet die L-Taste und schaltet Euer Nintendo ein. LaRt die L-Taste erst los,
wenn Ihr die Vorsaison ausgewahlt habt. Jetzt kdnnt Ihr unter der Spezial-
Division drei neue Teams anwahlen.

@ Robotron 64 (US)

-------- R R R R Y

Paf3worter

Mit diesen PaRwdrtern startet Ihr mit 32.767.000 Punkten und verfiigt iiber
126 Leben:

Einfach Normal Schwer
1. Level TFTTDQSKBB THTTNQSKBB TKTTDRSKBB
50. Level TMTTDQSKFF TPTTNQSKFF TRTTDRSKFF
100. Level TFTTDQSKLI THTTNQSKLI TKTTDRSKLI
150. Level TPTTDQSKQM TRTTNQSKQM TITTDRSKQM
200. Level THTTDQSKCR TKTTNQSKCR TMTTDRSKCR
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@ AeroFighters Assault
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Allgemeine Tips

1. Nutzt die verschiedenen Trainingsmodi, um Euch mit der Steuerung der
Flieger vertraut zu machen. Trainiert so lange, bis alle Mandver in Fleisch
und Blut iibergegangen sind. ;

2. Schaltet zuerst die Fliegerstaffel des Gegners aus, bevor Ihr etwas
anderes unternehmt.

3. Setzt Eure Spezialwaffen nur gegen die Endgegner ein!

4. Schreckt im Notfall nicht vor Crashs zuriick, denn dadurch kénnt Ihr
Euren Flieger nicht beschddigen. Das einzige, was schadlich ist, sind die
Waffen Eurer Gegner.

Tips fiir Zweikédmpfe

1. Achtet immer auf die Bildschirm-Anzeigen. Sie zeigen Euch alles, was fiir
Euch wichtig ist.

2. Sollte ein Gegner in der Nahe sein, erscheint auf dem Bildschirm eine
griine Linie. Folgt ihr, um den Gegner ins Visier zu nehmen.

3. Sollte eine rote Linie zu sehen sein, werdet Ihr gerade von einem Gegner
ins Visier genommen. Gebt Gas und versucht, ihn durch Ausweichmandver
abzuschiitteln.

4. Wer hinter seinem Gegner ist, geht vom Gas und versucht, hinter ihm zu
bleiben.

So erledigt Ihr die End-Gegner

Tokyo = Super Walker X

Hier miif3t Ihr zeigen, daR Ihr in der Lage seid, eine Stadt zu verteidigen.
Die Aufgabe ist es, das Regierungsgebaude gegen den Super Walker X (eine
riesige mechanische Spinne) zu verteidigen. Thr habt ein Zeitlimit von 900
Sekunden.

1. Schaltet zunéchst die Begleitflieger aus.

2. Kndpft Euch als nachstes die Hubschrauber vor, die den Super Walker X
begleiten.

3. Greift den Super Walker X mit Sturzfliigen von oben an. SchieRt dabei
standig mit dem Bord-MG, feuert Raketen ab und setzt die Spezialwaffen
ein. Bleibt aber dabei mindestens 600 FuR iiber dem Super Walker X, um
einigen seiner zahlreichen Waffen zu entgehen.

4. Die Anzeige in der rechten oberen Bildschirmecke geht bei jedem.

Schaden von Super Walker X nach unten.

Alternative, um den Super Walker X zu besiegen: LaRt einfach die Zeit
auslaufen, wenn er zu stark fiir Euch ist. Wenn die Zeit abgelaufen ist,
verteidigt sich das Regierungsgebdude selbst.

Pazifischer Ozean - Leviathan .

Versenkt in den Weiten des Pazifiks den Leviathan, ein gigantisches Kampf-
U-Boot. Hier gibt es kein Zeitlimit.

1. Schaltet zundchst die Begleitflieger aus.

2. Greift den Leviathan mit Sturzfliigen von oben an. SchieRt dabei stéindig
mit dem Bord-MG, feuert Raketen ab und setzt die Spezialwaffen ein. Bleibt
aber dabei mindestens 400 Fuf iiber dem Leviathan.

3. Nach der Halfte Eures Angriffs geht der Leviathan auf Tauchstation. Wenn
er wieder auftaucht, miiRt Ihr Euch mit ein paar Hubschraubern rum-
schlagen. SchieRt sie ab und widmet Euch wieder mit Sturzfliigen dem
Hauptziel, bis es untergegangen ist.

Bonus Stage: Luftlandung

Sotltet Ihr in den ersten beiden Leveln mehr als 1.700.000 Punkte erzielt
haben, konnt Ihr Euch liber dieses Bonus-Level freuen. Eure Aufgabe ist es,
auf dem Flugzeugtréger Goliath zu landen. Ihr habt dabei ein Zeitlimit von
300 Sekunden, allerdings auch keine Gegner, die dabei stdren.

(Zu 1.700.000 Punkten kommt, wer bei den ersten beiden Level die Flug-
zeuge und die Helikopter so schnell wie mdglich abgeschossen hat. Auch
die Endgegner solltet Thr so schnell wie méglich erledigt haben. Beim
Leviathan ist es besonders wichtig, daR Ihr nicht nur schnell seid, sondern
auch Eure Begleitflieger wieder heil nach Hause kommen.)

Diese Mission ist relativ einfach. Der Goliath hat eine Offnung, durch die Ihr
fliegen miiRt, um auf ihm zu landen. Diese ist nur sehr schwer zu erkennen,
aber ein griiner Leitstrahl fiihrt Euch dort hin. Sobald Ihr die (ffnung
ansteuert, bremst Ihr mit der Cd--Taste.

Luftschlacht - Spriggan

Thr seid irgendwo in der Luft. Uber Euch ist der blaue Himmel, unter Euch
eine dicke Wolkendecke. Eure Aufgabe ist es, den riesigen Stealth-Bomber
Spriggan abzuschieRen, bevor er New York ausloscht. Ihr habt 600 Sekun-
den Zeit. s

1. Schaltet zundchst die Begleitflieger aus.

2. Kiimmert Euch dann um die Stealth Bomber, die sich unmittelbar hinter
dem Spriggan befinden.

3. Fliegt dann unmittelbar hinter den Spriggan. SchieRt direkt zwischen die
beiden Triebwerke und nutzt auch Eure Spezialwaffen.

Monument Valley - Bazeel

In der traumhaft schénen Umgebung des Monument Valley miiRt Ihr Bazeel
aufspiiren und in Schrott verwandeln. Fiir diesen riesigen futuristischen
Panzer habt Ihr 600 Sekunden Zeit.

1. Schaltet zundchst die Begleitflieger aus.

2. Bekdmpft dann die kleinen Panzer, die um den Bazeel herumfahren.

Um den Riesenpanzer zu besiegen, habt Ihr jetzt zwei Moglichkeiten:

3a. Greift den Bazeel mit Sturzfliigen von oben an. SchieRt dabei standig
mit dem Bord-MG, feuert Raketen ab und setzt die Spezialwaffen ein. Bleibt
aber dabei mindestens 600 FuR tiber dem Bazeel, um einigen seiner Waffen
zu entgehen.

3b. Fliegt ganz knapp iiber dem Boden und greift den Bazeel immer wieder
von hinten an. Denn dort ist seine Panzerung etwas schwacher.

Solltet Ihr den Bazeel und den Spriggan innerhalb von 1.400 Sekunden
zerstort haben, winkt Euch das ndchste Bonuslevel: die Verteidigung des
Space Shuttles.

Bonus-Level: Space Shuttle

Eure Aufgabe ist es, das Space Shuttle mitten in der Wiiste vor den Angrif-
fen der gegnerischen Panzer und Helikopter zu schiitzen. Ihr seid dabei auf
Euch allein gestellt, denn es kommt keine Hilfe von Fliigelménnern. Ihr
miit das Shuttle 300 Sekunden verteidigen.

Je schneller Ihr die Gegner abschieRt, desto mehr Punkte gibt es im
Bonus-Level. Die Anzeige links oben zeigt Euch an, wie stark das Shuttle
beschddigt ist.

Solltet Ihr beide Bonus-Level geschafft haben, miift Ihr als nachstes die
Festung der PHUTTA MORGANA sprengen. Wenn auch das gelungen ist,
kommt Ihr zu einer nachsten Bonusrunde: die Verteidigung von Goliath.

Festung

Sprengt die Festung der PHUTTA MORGANA. Sie liegt versteckt in einem Tal.
Findet und zerstért sie, bevor die Festung ihre Superwaffe nach 900 Sekun-
den aktiviert.

1. Schaltet zundchst die Begleitflieger aus.

2. Macht anschlieBend so schnell wie mdglich die vier Generatoren.

unbrauchbar, die das Kraftfeld aufrechterhalten. Dann kinnen Eure Fliigel-
manner die Ziele im Haupttal angreifen. Die Generatoren befinden sich in
den Ecken des Missions-Gebietes.

3. Kiimmert Euch nun um die Verteidigungsanlagen im Tal. Konzentriert
Euch aber nicht zu sehr auf die Verteidigungseinrichtungen rund um das
Hauptgebdude. Denn wenn zu viele dieser Verteidigungsanlagen gesprengt
sind, aktiviert sich die Superwaffe der Festung bereits vorzeitig.

4. Greift die Festung nun mit allen Waffensystemen an. Benutzt die Spezial-
waffen, bis die Festung in Schutt und Asche liegt.

Bonus-Level: Verteidigung des Goliath

Der Goliath wird gerade im Ozean aufgetankt. Eure Aufgabe ist es, ihn dabei
vor den sieben Hubschrauber-Angriffswellen zu schiitzen. Es gibt 300
Sekunden Zeit, um alle vom Himmel zu holen. In diesem Level kénnt Ihr
sehr viel Erfolg haben, wenn Ihr zuvor im Trainings-Modus geiibt habt.
Wenn Ihr in diesem Level erfolgreich wart, kdnnt Ihr spiter — nachdem das
LAR ausgeschaltet wurde — an einer weiteren Bonusrunde teilnehmen.

Antarktischer Ozean

Nur noch vier Kampfflieger hat die PHUTTA MORGANA. Eure Aufgabe ist es,
diese vier restlichen Flieger im Zweikampf iiber den Eisbergen der Antarktis
zu abzuschieRen.

1. Je ofter Ihr die Zweikimpfe im Training geiibt habt, desto schneller
kommt Ihr in diesem Level zum Erfolg.

2. Da in diesem Level kein Endgegner auf Euch wartet, konnt Ihr bereits bei
den Fliegern Spezialwaffen einsetzen.
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@ AeroFighters Assault (Fortsetzung)

L R Y R R A T N

3. Neben den vier Fliegern miiSt Ihr Euch noch mit drei Aliens rumschlagen.
Thr miiRt diese nicht besiegen, um das Level erfolgreich zu beenden. Es
erhoht Eure Uberlebenschancen, wenn Ihr zumindest ein Wesen kaltstellt.
Eishohle - LAR

Findet und deaktiviert das riesige Auge LAR in einem Eislabyrinth in der
Antarktis. Ihr habt 900 Sekunden Zeit.

1. Haltet Euch immer auf der linken Seite, wenn Ihr im Hohlensystem seid.
2. Haltet Euch nicht mit den kleinen Gegnern auf. Wenn Ihr sie beim ersten
Mal erledigen kénnt, toll. Falls nicht, laRt sie einfach links liegen, denn sie
werden spater nicht stdren.

3. Die empfindliche Stelle des LAR ist mit einem roten Punkt auf einer
Anzeige (HUD) im Cockpit markiert. Nehmt diese Stelle mit allen Waffen
unter BeschuR — auch den Spezialwaffen.

Solltet Ihr diese Level und alle Bonus-Level mit Erfolg beendet haben, diirft
Ihr Euch nun iiber eine weitere Bonusrunde freuen: der Weltraum.

Der Weltraum - Pandora

Auf dem Mond miiRt Ihr Pandora, ein fremdes Raumschiff, zerstoren.

1. Schaltet zunachst die Aliens aus.

- 2. AnschlieRend knopft Ihr Euch Pandora vor. Seine empfindliche Stelle ist

mit einem roten Punkt auf einer Anzeige (HUD) in Eurem Cockpit markiert.
Nehmt diese Stelle mit allen Waffen unter BeschulR.

Spezial-Mandver

Bei Aerofighters Assault gibt es fiir Eure Jets auch ein paar spezielle Flug-
manover. Wir verraten Euch hier ein paar. Ubt diese im Trainingsmodus,
damit Ihr dann in den Kdmpfen bessere Chancen habt, gegen Eure Gegner
zu bestehen.

Culbit & Cobra

Den ,Culbit” konnt Ihr am besten mit den sehr wendigen SU-35, FS-X oder
X-29 ausfiihren. Zieht den Analog-Stick zuriick und driickt die Cd-Taste.
Zieht anschlieRend noch mal am Analog-Stick und driickt die CfP-Taste.
Haltet den Analog-Stick nach unten und Ihr fiihrt dieses Flugmandver aus.
Wenn Ihr nach dem zweiten Driicken der C-Taste den Analog-Stick loslaRt,
sackt Thr nach unten weg und verliert sehr schnell an Geschwindigkeit.
Dieses Mandver ist ideal, wenn Euch ein Gegner sehr nah im Nacken sitzt.
Kleiner Tip: Fiihrt diesen Move nicht in Bodenndhe aus, es kénnte sonst
Euer letzter gewesen sein!

Rudder Reversal

Um eine schnelle Drehung mit einem langsamen Flieger ausfiihren zu
kdnnen, zieht die Nase 30° nach oben. Bremst anschlieRend ab und driickt
zweimal die (- oder die C€-Taste. Nun macht Ihr eine scharfe Drehung
zur Seite. Wenn das Manover zu Ende ist, fangt Euren Jet wieder ab, bevor
Thr am Boden aufschlagt.

@ Madden 64

Verschiedene Cheats
Gebt im ,Spieler erstellen”-Bildschirm folgende Spielernamen ein:

AT MADDEN All Time-Madden-Team
SIXTIES Team der 60er
SEVENTIES Team der 70er

EIGHTIES Team der 80er

HOWLIE AFC Pro Bowl ‘96 - ‘97
TIBURON Bestes Team

ELEC ARTS EA-Team

LEI 1996 NFC Pro Bowl-Team
STATS MEN Statistisch fiihrendes Team
SAN MATEO EA-Stadion

MAITLAND Tiburon Spots-Complex
Total Abgespannt

Wer-das Spiel nicht durchzocken will, um das Ende zu sehen, muB folgen-
dermalen vorgehen: Haltet R, L und Z gleichzeitig, wenn der Sprecher
~EA Sports” sagt. Schon seht Ihr den Abspann.

@ Snowboard Kids

L

Geheime Boards

Star Board

Besiegt Shinobin im ,Ninja Land”. Dann kénnt Ihr das Star Board im Shop
unter Special-Section fiir schlappe 80.000 G kaufen.

Feather Board ;

Hierfiir miiRt Ihr ,lediglich” 2.500 Punkte im ,Trick-Modus” erspielen. Dann
steht auch das Feather Board im Shop zur Verfiigung. Es kostet lediglich
100.000 G.

Ice Board

Kauft alle normalen Boards (Alpine, Free Style, All Around), dann miifte
das Ice Board in der Special-Section zu kaufen sein. Es kostet 1.000 G.

Super Speed

Mitten auf der Strecke miift Ihr fiinf Sekunden lang die A-Taste gedriickt
halten. Wenn Ihr die Taste dann nach genau fiinf Sekunden loslaRt, schreit
Euer Charakter ,Yeah” und saust davon. Dieser Trick ist zwar ziemlich
schwierig, funktioniert aber nach mehrfachem Uben.

Der coolste Cheat

Es gibt eine Tastenkombination, mit der Ihr alle Strecken, alle Boards und
den versteckten Charakter Shinobin anwdhlen kénnt. AuRerdem kdnnt Ihr
dann im Mehrspieler-Modus auch mit den gleichen Charakteren spielen.
Gebt dazu im ,Start”-Bildschirm folgende Tastenkombination ein: ¥(A),
T(A), ¥(S), 7(S), C¥, CP, L, R, Z, «(5), (=, (A), B, =(S), C& und Start.
Wenn Ihr jetzt einen Charakter ,Yeah” schreien hort, hat es funktioniert.

A = auf dem Analog-Stick, S = auf dem Steuerkreuz

Schnellstart

Mit dem Schnellstart kommt Thr unheimlich flott aus dem Starthduschen
heraus. Um einen solchen Start hinzulegen, mit Ihr auf dem Analog-Stick
1 halten. Wenn der Sprecher jetzt ,Go” ruft, miiRt Ihr ziemlich schnell
hintereinander die A-Taste driicken. Schon schieBt Ihr aus dem H&auschen
und setzt Euch an die Spitze der Fahrer.

Neue Moves

Hier haben wir ein paar neue Moves fiir Euch zusammengetragen, die nicht
in der Anleitung stehen:
Nancy Nancy Cross

Jam Jam the Amazing

Driickt € und =.

Haltet A und driickt €, =, haltet dann
nochmals = und laRt A los.

Haltet A und driickt =, €, =, haltet dann
nochmals = und laRt A los.

Haltet A und driickt =», rotiert jetzt den
Analog-Stick zweimal um die eigene Achse,
driickt = und laRt A los.

Haltet A und driickt 1, rotiert jetzt den
Analog-Stick zweimal um die eigene Achse,
driickt ? und laRt A los.

Haltet A und driickt &, 1, =, ¥, haltet
jetzt & und laBt A los.

Shinobin 1. Move

2. Move
3. Move

4. Move

@ Diddy Kong Racing

Wie man den ersten Wizpig bezwingt!

Frank Sommer aus Nordhorn hat einen kleinen Trick auf Lager, wie man den
ersten Wizpig besiegen kann: Gebt dazu als erstes den magischen Code
~ARNOLD” ein, um gréRere Fahrer anwdhlen zu kdnnen. Die sind seiner
Meinung nach schneller. Beim Start miiRt Ihr den bestmdglichen Turbo
hinlegen (blauer Feuerstrahl), um in den ersten beiden Runden Wizpig dicht
auf den Fersen zu bleiben. Wenn Ihr dann in der zweiten und dritten Runde
den dritten, vierten und fiinften Beschleuniger richtig ausnutzt (FuR vom
Gas), ist das Rennen gewonnen. Er hat dann noch hinzugefiigt, daR er auch
mehrere Versuche bendtigt hat, um Wizpig in dem Rennen zu schlagen. Also
laRt Euch nicht entmutigen und probiert eifrig.
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@ Top Gear Rally
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Alle Strecken

Nina May aus Maintal hat uns einige Tricks zu diesem Rennspiel zugeschickt:
Geht im Arcade-Modus in die Streckenauswahl und driickt A, €, €, =, J, Z.
Jetzt seid Ihr zwar ein paar: Bilder weiter, konnt aber alle Strecken
auswahlen. Zuriick kommt Ihr {ibrigens mit der B-Taste.*

Alle Fahrzeuge

Um alle Fahrzeuge (inklusive des Beach Balls) auswahlen zu kénnen, miiRt
Ihr.in die Fahrzeugauswahl gehen. Dort driickt Ihr dann A, €, €, (4, A, =
und Z. Wiederum seid Ihr einige Bilder weiter, kommt aber mit B leicht
wieder zuriick.*

Farbwahl

Sobald Ihr in der Auto-Auswahl seid, miiRt Ihr die L-, R- und eine der
C-Tasten halten. Jetzt nur noch 1 oder ¥ driicken, und schon hat Euer Auto
eine andere Farbe. Welche Farbe es hat, hdngt von der (-Taste ab, die Ihr
vorher gehalten habt. Denn jede Taste steht fiir eine andere Farbe.*

Datum & Zeit

Ihr wist nicht mehr, wann Ihr das Spiel durchgezockt habt? Dann hat Nina
den richtigen Cheat fiir Euch: Haltet im Titelbild einfach alle C-Tasten
gedriickt und schon erscheint eine Statistik.

® Ubrigens: Die Richtungstasten miiRt Ihr natiirlich iiber das Steuerkreuz
eingeben und nicht iiber den Analog-Stick!

. FIFA "98: Die WM-Qualifikation
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Trickreiches Fuf3ballspielen

Stefan Garczyk aus Bergneustadt teilte uns sein ganzes fuRballerisches
Konnen mit. Und das wollen wir Euch nicht vorenthalten:

360°-Drehung

Haltet die Z- oder R-Taste und druckt dann C€. Schon kommt Euer Gegner
vor lauter Staunen nicht mehr an den Ball.

Seitliche Bewegung

Um einem Gegner seitlich ausweichen zu kénnen, miiRt Ihr die R- oder
Z-Taste kurz antippen und dann A driicken.

Tolle Volleys

Sobald der Ball in der Luft ist, miiRt Ihr kurz einmal B driicken, loslassen
und dann B wieder gedriickt halten. Wenn der Ball Euren Spieler erreicht,
laRt Ihr die Taste wieder los.

Show-Kick

Driickt zweimal C¥ und haltet dann sofort B gedriickt, wenn Ihr am Ball
steht. Dann gibt's einen tollen Kick.

Kopfball

Haltet Cd sobald der Ball in der Luft ist. Mit A kénnt Ihr Euren Mannschafts-
kameraden anspielen oder mit der C-Taste gleich aufs Tor kiipfen.
Jubilieren

Um nach einem Tor zu Jubeln, braucht Ihr nur A, B und C€ driicken. Schon
feiert Ihr das geschossene Tor.

@ Mystical Ninja
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Pafiworter

Das Spiel hat zwar schon einige Jahrchen auf dem Buckel, trotzdem haben
wir uns iiber die PaRwirter von Stefan Gutsche aus Liinen gefreut:

Kid Ying Dr. Yang Kid Ying Dr. Yang
1. Level TXZZkZ ~ K4HIV] 2. Level h8HXXX  ztPLQH
3. Level  /jK232  zt2HQH 4. Level 7GRvov  tZK696
5. Level XTtttW  33B8D8 6. Level ZtnHTH  TXrZyZ
7. Level 33t8G8  RMTYyY 8. Level 4Kmy7y  MRDj1j
9. Level JP2m5m RMdVsY

@ Yoshi's Story
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Blasenzauberei

Toni Rieseler aus Thale hat einen eiersparenden Trick herausgefunden.
Wenn man auf einer Blase ldngere Zeit umherspringt, zerplatzt diese.
So konnt Ihr wirklich einige Eier sparen.

@ Cruis'n USA (PAL + US)
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Neue Fahrzeuge & Golden Gate Park

Sebastian Graf hat wieder zugeschlagen: Er hat nicht nur neue Fahrzeuge
entdeckt, sondern auch noch die versteckte Strecke durch den Golden Gate
Park von San Francisco entdeckt. Um die neuen Fahrzeuge auswihlen zu
kénnen, geht Ihr in die Fahrzeugauswahl und haltet dort (%, C& und C4
gleichzeitig gedriickt. Den Golden Gate Park findet Ihr in der Strecken-
auswahl, wenn Ihr dort die L-Taste, C& und (¥ gleichzeitig haltet.

@ Lylat Wars
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Verschiedene Tricks

Wolfgang Hamann aus Holzminden hat uns einige Tricks zu dem Weltraum-
spiel zugeschickt:

Reparaturteam in Sector Z

Wenn Ihr in Sector Z ein beschddigtes Raumschiff habt, solltet Ihr von
hinten in die Great Fox hineinfliegen. Es folgt dann ein automatischer Flug
durch das Mutterschiff, bei dem der Arwing komplett repariert wird.

Panzer fiir Alle

Normalerweise kann man im Vierspieler-Modus nur den Arwing steuern.
Wenn man allerdings mindestens eine Medaille auf Venom (schwerer Weg)
erspielt hat, kann man auch im Mehrspieler-Modus den Panzer anwahlen.

Auf die Fiifie

Im Vierspieler-Modus kann man auch zu FuR gegeneinander antreten. Dies
geht folgendermaRen: Erspielt zuerst alle Medaillen. Damit kommt Ihr in
den Profi-Modus (Fox trdgt jetzt, wie einst sein Vater, eine Sonnenbrille.
AuBerdem gibt es nun mehr Gegner in den Leveln und bei fast jeder
Beriihrung mit einem Hindernis fallen Euch die Fliigel ab.). In diesem
Modus miiRt Ihr dann wieder eine Medaille auf Venom erreichen und schon
konnt Ihr im Mehrspieler-Modus (durch Driicken einer C-Taste) zu FuR
gegeneinander antreten.

@ The Lost World — Jurassic Park 2
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Paf3waorter

Auch diese PaBwarter stammen aus der Feder von Sebastian Graf:
2. Level: KQTV 3. Level: NPLX 4. Level: BGMD 5. Level: HRTY
6. Level: JFCD 7. Level: MRBM 8. Level: XGNT

Turok
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Pafiworter

Und wieder hat der Tiptime-Spezialist Sebastian Graf aus Meinerzhagen
zugeschlagen und uns seine PaBwdrter zugeschickt:

1. Level: GRZNNPCRB 2. Level: DVZNDPCTBB 3. Level: KWRNGRBTBB
4, Level: PCVYGRBTBG 5. Level: RCVYGRSTBZ 6. Level: VSQYTRSQBL

7. Level: RSQYTRSQBN
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_ Kurve auf zwei Rédern hin (A, B und
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@ WQW vs. NWO: World Tour

T R R )

Alle versteckten Wrestler

Severin Ross aus Luzern (Schweiz) schickte uns einen Cheat, mit dem Ihr
alle versteckten Wrestler aktivieren knnt, ohne das Game durchzuzocken.
Geht dazu ins Options-Menii und driickt R, L, A, A, B, B, B, R und Z. Schon
kénnt Ihr alle versteckten Kampfer in den Wrestling-Ring holen.

@ Diddy Kong Racing
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Abkiirzen bei Wizpig

Auch diese Abkiirzung stammt von Christian Schulze aus Radebeul. Gleich
hinter dem ersten Turbo ist in der rechten Wand ein Loch, das Euch ein
ganzes Stlick- weiter nach vorne
bringt. Fahrt einfach schrdag von
links nach rechts auf den Turbo-Pfeil
zu und legt hinter dem Turbo eine

R gleichzeitig driicken und um die
Kurve fahren). Jetzt hiipft Ihr mit
etwas Gliick in den Tunnel.

@ Diddy Kong Racing

@ San Francisco Rush
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Korrektur aus NFV 39 (5+6/98)

Leider hat sich in der letzten Ausgabe ein Druckfehler eingeschlichen. Den
mochten wir natlirlich sofort verbessern (siehe fett gedruckter Text).
Um nach Alcatraz zu kommen miiRt Ihr zuerst folgenden Code eingeben:
8DP5KG5L4G59P
G92WVCQYODRDQ
Wahlt nun die Option ,Rennserie fortsetzten” und laRt die Spielzeit ver-
rinnen, ohne etwas zu tun. Es erscheint eine Gratulations-Sequenz mit dem
Code fiir den Formel 1-Wagen. Startet jetzt ein Einzelrennen und geht die
folgenden Eingaben durch (Ihr hort dabei keinen Ton zur Bestdtigung!):
1.) In der Auto-Auswahl: Haltet C€& und Z gedriickt, laBt dann
beide los und betatigt €.
Haltet (1 und Z gedriickt, lalt dann
beide los und betdtigt T.
Haltet C= und Z gedriickt, laRt dann
beide los und betdtigt =>.
Haltet Cd und Z gedriickt, laRt dann
beide los und betitigt ¥, die L- und
dann R-Taste.
) Willkommen auf der hartesten Strecke dieses Spiels!

Neu: Fahrt bei Nacht und Nebel

Die folgenden beiden Cheats kommen von Marcel Steinke aus Reken: Geht
im Options-Menii auf das Wort ,Nebel” und driickt alle C-Kndpfe, € und .
Nun erscheint der neue Punkt ,Nebelige Nacht”.

2.) Im Setup-Menii:
3.) In der Strecken-Auswahl:

4.) In der Auto-Auswahl:

Neu: Minengefahr!

Um Euer Auto in eine Mine zu verwandeln, mift Ihr zundchst in die Auto-
Auswahl. Dort gebt Ihr dann C=, (=, Z, (¥, (1, Z und C€ ein.

B I O O O O O T o I R R

Neue Abkiirzungen

Christian Schulze hat fiir zwei Strecken Abkiirzungen gefunden,
die wir Euch nicht vorenthalten wollen:

4—4: Eisstadt

Der Wasserfall

Mit dem Hoovercraft und dem Flug-
zeug solltet Ihr gleich nach der
Hahle in Richtung Wasserfall fah-
ren. Durch das Wasser durch und
schon seid Ihr auf einer geheimen
Route. ‘

3=3¢ Mondsichelinsel

Rund ums Schiff

Wenn Ihrin dieser Runde ein Hoovercraft
steuert, miiRt Ihr nicht durch das verwinkelte
Schiff fahren. Ihr steuert links an der Rampe
vorbei, schlittert um das Schiff herum und
fahrt iiber eine Sandbank wieder auf die
normale Strecke zuriick.

Zwei Wege

Hinter dem Eistunnel kdnnt Ihr nicht nur links

die Hauptstrecke verlassen, sondern.auch

rechts. Auf beiden Seiten findet Ihr massen-

weise Turbos. 8



@ Hexen 64
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Level 4 - Die Leidensburg

Wie das letzte hat auch dieses Level zwei Teile. Sie sind wie folgt aufgeteilt:

1. Die Uhr

Im Inneren eines der Gebaude hidngt eine groBe Uhr an der Wand. Um diese
wieder zum Ticken zu bringen, miiRt Ihr im SchloR versteckte Zahnrider
finden. Habt Ihr alle Teile aufgetrieben und eingebaut, lduft die Uhr wieder
und damit auch ein Aufzug, der Euch in den zweiten Teil des Levels bringt.

2. Der Galgen

So habt Ihr es schon bis ins Versteck des zweiten Erzketzers geschafft. Um
ihn zu besiegen, braucht Ihr noch den Schliissel zur Tiir der Axte.

Mission 1: Der Weg in das Schlof8

Um ins SchloR zu gelangen, miiRt Ihr baden gehen. Habt Ihr die Monster
erledigt, geht es zu dem kleinen Plateau in der Mitte des Beckens. Links und
rechts davon sind Nischen mit je einem Schalter. Driickt die Schalter, und
ein Zugang zum SchloR o6ffnet sich.

Die vier Zahnrdder unterscheiden sich in den Farben. Ihr braucht: 1. ein
silbernes, 2. ein goldenes, 3. ein silbernes mit Goldrand und 4. ein
goldenes mit Silberrand. Macht Euch auf die Suche!

Das Silberne Zahnrad

Betretet das SchloR durch den Haupteingang und geht nach rechts. Das
Silberne Zahnrad liegt in der Mitte des dunklen Raumes. Holt es und
verschwindet schnell wieder!

Das Silberne Zahnrad mit Goldrand ;

Das zweite Zahnrad befindet sich in dem groRen runden Raum gegeniiber
dem Fundort des Silbernen Zahnrades. (Hier steht spater das Portal zum
Galgen.) Der Eingang befindet sich im Siiden: Holt das Zahnrad und werft
dabei ein Auge auf die Masken auf den Sdulen ... Den Schalter, der die
Aufziige in Gang setzt, findet Ihr an der dstlichen Seite des Raumes.

Das Goldene Zahnrad mit Silberrand

Fahrt mit einem Aufzug hoch zu den Zinnen und betretet nacheinander die
fiinf Tiirme des Schlosses, in denen immer Monster lauern. AuRerdem findet
Ihr einige Giiter in den Turmecken und je einen Totenkopfschalter. Fahrt
wieder nach unten und geht in den Raum im Siidosten der Burg. (Er sieht
aus wie ein umgedrehtes L.) Hier hat sich eine Treppe in den Boden ge-
senkt, die Euch zum Zahnrad fiihrt.

Das Goldene Zahnrad

Das GoldeneAZahnrad befindet sich auf einer Plattform im runden Raum. Um
an es heranzukommen, miiRt Ihr an der AuRenwand des Schlosses vier
Kndpfe finden. Geht dann zum runden Raum und holt das letzte Zahnrad.

Repariert die Uhr

Im Uhrenraum im Siiden des Schlosses gibt es vier Uhrenkasten. Uber jedem
ist ein Bild des richtigen Rades angebracht: Setzt die Zahnrider an die
richtige Stelle, dann ist die groRe Uhr repariert. Ihr bekommt nun die Nach-
richt, daR sich etwas im runden Raum getan hat. Geht dorthin und fahrt mit
dem Aufzug nach oben. Der Sternenschalter teleportiert Euch zum Galgen.

Mission 2: Der vergessene Vorposten

Hier finden sich zwei unheilige Biicher: die ,Liber Obscura” und ,Daemon
Codex”. Thr braucht diese beiden fiir die Galgen-Mission.

Liber Obscura

Ihr startet in einem kleinen dunklen Raum. Wer ihn verliRt, sieht einen
Sims auf der rechten Seite, der zu einem Balkon fiihrt. PaRt auf, daR Ihr
nicht in die Schlucht fallt! Tretet durch die Tiir und sorgt dort fiir Ruhe. Fiir
die Tiir auf der anderen Seite braucht Ihr den rostigen Schliissel. Wendet
Euch deshalb erst nach links und steigt die Treppe hinab, wo Ihr rechts den
Schalter findet. Ist der gedriickt, Gffnet sich ein Gang gegeniiber dem
Rauth, in dem Ihr jetzt steht. Dort ist das gut bewachte ,Liber Obscura®.

Daemon Codex

“Folgt dem Gang, wenn Ihr das erste Buch gefunden habt, bis in den Hof mit

der Tiir fiir den rostigen Schliissel. An einer Seite des Hofes ist ein Schalter,
der zwei Plattformen zu ein paar Goodies in Bewegung setzt. AuBerdem hat
sich auf derselben Seite des Hofes ein Durchgang gedffnet. Achtet darin auf
die linke Wand: In einer Nische befindet sich der rostige Schliissel! Lauft
weiter und springt tber die Schlucht, um einen Porkolator zu erhalten.
Driickt auch hier den Schalter und dffnet mit dem rostigen Schliissel die Tiir.
Vorsicht: Hier sind zahlreiche Monster! Ihr findet vier Schalter: Sind alle
gedriickt, teilt sich die Sdule in der Mitte des Raumes und Ihr kénnt den
~Daemon Codex” einsammeln. Jetzt &ffnet sich eine Wand und Ihr findet
das Portal zum verwilderten Garten, dem Geheimlevel in Level 4 (allerdings
nur, wenn Ihr das Geheimlevel im zweiten Level geldst habt).

Mission 3: Der Galgen

Wenn Ihr das erste Mal in dieses Level kommt, seht Ihr einen Schalter. Der
laRt die Plattform, auf der Ihr steht, herabsinken. Dreht Euch besser um,
sonst greift Euch ein Monster von hinten an! Das Galgen-Areal ist in diverse
Platze und Raume unterteilt,

1. Der Zentralraum

Im ersten Saal gibt es ein Portal, das Euch zuriick ins SchloR bringt, sowie
eine hohe Steinséule.

2. Der Raum des Axt-Schliissels

Ihr braucht den Axt-Schliissel, um ins Versteck des Erzketzers zu gelangen.
Zwar konnt Ihr den Schliissel gleich sehen — doch um den Kéfig zu 6ffnen
und an ihn heranzukommen, miissen erst einige Puzzles gelst werden.

3. Der Statuen-Raum

Dies ist der dstliche Raum mit den dunklen Bischdfen. An einem Ende des
Raumes ist eine Statue und im Boden ist ein gewaltiger RiR.

4. Das Lager des Erzketzers

Das ist der westliche Raum des Galgen-Levels. Um hinein zu kommen,
braucht Ihr den Axt-Schliissel. Innen steht ein Thron und viele Sdulen,
auBerdem sind Lampen im Raum verteilt. Hier findet Ihr den Erzketzer!

5. Die Biicherei

Ihr findet sie im Siiden des Levels. Hier gibt es Biicherregale und Studier-
tische. Die Tiir in diesem Raum kann mit dem Kerkerschliissel gedffnet
werden. Habt Ihr alle Gegenstande aus dem vergessenen Vorposten geholt,
kann es mit dem Galgen-Level losgehen.

Yoricks Totenkopf

Geht in Richtung Biicherei und dort die Treppe herunter. Die Biicherregale
in den Nischen sind Geheimtiiren! Widmet Euch der linken Tiir. Neben einer
ganzen Menge Biicherregale gibt es in der Biicherei auch zahlreiche Ettins.
Sind sie besiegt, fillt Euch bei einem der hinteren Regale auf, das dort zwei
Biicher fehlen. Stellt hier das ,Liber Obscura” und den ,Daemon Codex” so
hinein, daR auf den Buchriicken der Name Eures Hauptfeindes leshar ist.
Besiegt dann die dumklen Bischdfe. Jetzt sind einige der Regale verschwun-
den: Thr miiRtet an einer dieser Stellen einen roten Gegenstand finden. Das
ist Yoricks Totenkopf! Zerdeppert im Statuen-Raum alle Glaswinde, denn
hinter einer der Winde ist ein Schalter. Driickt ihn, dann kommt Ihr auf
einer Briicke zur Statue. Schaut sie Euch genau an und gebt dann Yorick
seinen Kopf zuriick. Achtet darauf, mit dem Riicken zur Briicke zu stehen,
denn sobald Thr Yorick seinen Kopf aufgesetzt habt, miiRt Thr riickwarts
tiber die Briicke aus dem Raum heraussprinten. Durch ein Erdbeben bricht
der Boden im Sdulenraum weg und ein Leck ldRt Wasser im Pool des
Zentralraumes auslaufen. Geht dorthin und seht Euch die Siule an. Sie hat
einen Sternenschalter, der Euch ins Reich der Ausdiinstungen teleportiert.

Mission 4: Die Ausdiinstungen (1)

Ihr findet Euch in einem unterirdischem Kanalsystem mit vielen Nischen
wieder, in denen je ein Ettin steht. Der Schalter auf der linken Seite dient
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als Tirdffner. Durch das Portal kommt Ihr zuriick in den Galgen-Level.
AuRerdem wird ein weiterer Gang gedffnet. Ihr erreicht bald einen Raum
mit vergitterten Fenstern und seht an der Wand einen Ring. Zieht daran,
dann kommt Ihr nach drauRen, wo sich an einem der Fenster links vom
Ausgang der Kerkerschliissel befindet. Geht nun zuriick in den Galgen-Level.

Das Portal zu den Kerkern

Geht wieder in die Bibliothek und nehmt diesmal den rechten Durchgang.
Ihr befindet Euch in einem Raum mit Schlachtauren, einem Regal, einem
hélzernen Podest mit einem Schalter und etwas, das wie ein Bett aussieht.
AuRerdem ist in dem Raum ein Kéfig, in dem sich neben einem Monster
noch ein Porkolator befindet.. Besiegt alle Monster, dann 6ffnet sich eine
Wand in der Nahe des Kdfigs und Ihr konnt den Porkolator holen. Stellt
Euch im ersten Raum vor das Biicherregal in der Ecke und aktiviert es.

Thr werdet nach unten gefahren in einen kurzen Gang mit einem Fenster
und einigen Monstern. Durch das Fenster seht Ihr einige dunkle Bischofe,
die aber von hier aus nicht erreichbar sind. Geht zuriick in den ersten Raum
auf die hdlzerne Plattform und stellt Euch vor den Schalter. Driickt ihn und

- dreht Euch vorsichtig um. Der Rest der Plattform ist verschwunden, und Ihr

miift nun mit einem weiten Satz zuriick in den Raum springen. Geht nun
durch die Kerkertiir und dann durch eine ,geéffnete” Wand an der rechten
Seite. Ihr habt sie mit dem zuletzt gedriickten Knopf gedffnet. Neben dem
dunklen Bischof ist ein Schalter. Driickt diesen, dann wird im Raum mit den
Fdssern eine Treppe aktiviert. Steigt die Stufen hinab. Unten geht Ihr nach
rechts — vorsicht, links ist ein Abgrund - und findet das Portal zum Kerker.

Mission 5: Der Kerker

Ausgangspunkt ist ein kleiner Raum mit einem Portal, das ins Galgen-Level
fithrt. Geht durch den Ausgang, dann kommt Ihr {iber eine Treppe in einen
Raum mit einem Lavabecken. Westlich davon gibt es noch weitere Stufen,
die in eine Folterkammer fiihren. Durchsucht diesen Saal der Qualen nach
einem Schalter in Maskenform. Der offnet die Barriere gegeniiber dem
Eingang zu diesem Level. Davor ist eine Saule mit einem Schalter. Driickt
Thr ihn, so dffnet sich jeweils eine der sieben Zellen, in denen Schlachtau-
ren versteckt sind. Erledigt alle diese Monster, bis alle Zellen offen sind.
Geht dann in den zentralen Raum, der von den Kerkern eingekreist ist. An
der Sdule ist ein Schalter, mit dem Ihr zwei Zugange im Westen des Lava
raumes &ffnet. So kommt Ihr auf die Wege, die iiber der dunklen Folterkam-
mer entlangfiihren. Nehmt den siidlichen Weg und sucht den entferntesten
Raum auf, wo ein Porkolator liegt. Wenn Ihr weiter die Gange durchforstet,
erreicht Ihr bald einen Raum mit zwei bewohnten Kafigen und einem
Schalter. Driickt den Schalter, so leuchten seine Augen blau und eine Tiir
offnet sich. Nochmaliges Driicken schlieRt diese Tiir und ffnet die andere.
Die Augen des Schalters leuchten wieder blau. Driickt Ihr den Schalter zum
dritten Mal, so funkeln die Augen rot und beide Tiiren sind geschlossen.
Geht wieder zuriick in den Gang bis zu einem Raum mit vielen kleinen
Folterzellen und Munition. Durchsucht weiter die Ginge, bis Ihr in einen
Raum mit vielen Gehdngten kommt. Geht an dessen Riickwand und aktiviert
sie. Eine Geheimtiir 6ffnet den Weg in den Raum mit der Riistung, den Ihr
wahrscheinlich schon durch ein Fenster auf dem Gang gesehen habt. Ist der
Schalter hier gedriickt, so 6ffnet sich der Durchgang zum Flur. Geht nach
Osten und folgt der nordlichen Passage. In der ndchsten Nische findet Thr
einen Durchgang mit einem anderen Wandmuster. Folgt ihm zu einem Raum
mit Chaos-Schlangen und Raumen mit gedffneten, Gittern. In einem davon
befindet sich ein Schalter, der gedriickt sein muR. Geht nun zuriick zu dem
Gang: Auf der linken Seite hat sich dort ein neuer Weg gedffnet. Geht Ihr
diesen Gang entlang, kommt Ihr in einen Raum mit einem Schlachtauren, in
dem Abwasser flieBt. Folgt diesem Strom nach links, bis Ihr abstiirzt. So
erreicht Ihr in einen neuen Teil der Ausdiinstungen.

Die Ausdiinstungen (2)

Unten angekommen haben sich einige neue Gange gedffnet, die alle
erkundet werden wollen. Springt in die Abwdsser und watet stromabwarts,
bis Ihr in einen Raum mit Ettins kommt. Hier geht es zum einen nach
rechts, wo Ihrin den efsten Teil der Ausdiinstungen kommt. Lauft lieber ge-
radeaus, dort wartet Neuland. Ihr erreicht schlieRlich einen hohen Raum,
wo das Abwasser abfliet. Betdtigt das Handrad und schlieRt so die Ab-
fluRmoglichkeiten fiir das Abwasser — Ihr werdet nach oben getragen.

Hier ist eine mystische Urne und ein zweites Handrad. Dreht daran und
springt schnell wieder ins Wasser. Geht jetzt zum Raum mit dem Portal;
gegeniiber hat sich ein Gang gedffnet. Durchsucht den Siiden des Abwas-
sers, wo Ihr einen Raum mit einer hohen Decke findet. An einer Stelle
erreicht Ihr eine Erh6hung mit Drachenhaut als Beute. Der rostige Ring in
der Wand offnet den Weg nach draufRen. Hier ist ein Platz wie der, an dem
Thr den Kerker-Schliissel gefunden habt. Geht nach rechts und findet einen
Eingang mit einem Porkolator. Jetzt ist es an der Zeit, zum Portal zuriick-
zukehren.

Folgt dem Weg, den Ihr beim ersten Besuch in den Ausdiinstungen genom-
men habt. Auf der linken Seite ist ein Raum mit vier Abwasser-Reservoirs
und zwei Handrddern an der Wand. Die ermdglichen es Euch, das Wasser aus
den Sammelbehdltern zu lassen. Springt in das Reservoir im Nordwesten.
Hier findet Ihr ein Portal in einen neuen Bereich der Leidensburg. Offnet die
Tiir und geht zuriick in das Portal zu den Ausdiinstungen. Ihr erreicht einen
engen Raum und miiRt die Wande nach einem Ausgang abtasten. Palit auf
die Fallgruben auf! Ihr seid jetzt wieder im Reservoir-Raum. Springt diesmal
in den siidwestlichen Behalter. Tastet auch hier die Wande ab, dann findet
Ihr einen Durchgang. Dahinter gibt es eine Tiir und dann ein Portal in den
verlassenen Vorposten. Dort wartet auch eine braune Chaos-Schlange und
ein Aufzug in Form einer braunen Sdule. Tretet durch das Portal.

Der Verlassene Vorposten

Geht auf den Durchgang zu, der links und rechts eine Fackel hat. Die
Fackeln leuchten auf und Ihr bekommt die Nachricht, daB sich etwas im
Galgen-Level gedffnet hat. Kehrt dorthin zuriick.

Mission 6: Das Lager des Erzketzers

Geht zum Raum des Axt-Schliissels im Norden des Galgen-Levels. Links seht
Thr fiinf Sdulen mit Flechettes darauf. Die solltet Ihr besser nicht aufsam-
meln ... In der Mitte der fiinf Sdulen befindet sich ein Raum, der sich dffnet,
wenn man von Siiden an ihn herantritt. Rechts ist ein Kéfig mit einer
Offnung in der Decke und ein paar Monstern im Inneren. Habt Ihr alle
Rétsel erfolgreich gelost, so findet Ihr an der siiddstlichen Ecke des Kafigs
eine Offnung. Lauft hindurch, und eine Siule in der Mitte des Kifigs senkt
sich. Ihr habt den Axt-Schliissel gefunden! Geht zum Lager des Erzketzers
und offnet die Tiir. Besiegt die beiden Schlachtauren und holt Euch das
Extra: Es erscheinen zahlreiche Afrits und danach eine Chaos-Schlange.
Habt Ihr alle besiegt, ist Showtime fiir ein paar dunkle Bischofe. Erst wenn
der letzte von ihnen besiegt ist, kommt hinter dem Thron der Erzketzer zum
Vorschein. Er schwebt iiber einem Stern aus Lava. Ist er erledigt, erscheint
das Portal zum letzten Level (Nummer 5).

Bonus-Level: Der verwilderte Garten

Thr seht Euch in diesem Garten einem viereckigem Gebilde aus Wegen
gegeniiber. Auf den duferen Wegen tauchen ab und zu Schalter auf und
verschwinden wieder. Es sind insgesamt acht Stiick, die Ihr driicken miiRt.
Dann erscheint in der Mitte des Quadrates ein neunter Schalter. Habt Ihr
auch ihn gedriickt, setzen sich die Aufziige in diesem Level in Bewegung.
Doch hiitet Euch vor den Gartnern, die Euch nach Driicken des neunten
Schalters nach dem Leben trachten! Sowohl im Norden als auch im Siiden
befinden sich eine Treppe und ein Aufzug. Sie alle fithren zu ein und der-
selben Stelle. Bei dem Aufzug ist es zwar genauso, doch seid Ihr etwas zu
dick, um in die Mitte des Raumes zu kommen. Nehmt Ihr allerdings die
Miihe auf Euch, den Raum von beiden Seiten zu begutachten, so senkt sich
eine Wand und Ihr erhaltet als Bonus einen Krater der Macht. Thr findet in
diesem Zusatz-Level auch einige Waffen und Waffenteile, doch solltet Ihr sie
léngst alle besitzen. Uber eine der Treppen kommt Ihr zu einem Raum, der
auf einer Seite zwei Durchgdnge hat. Hier flieRt griiner Schleim, der nach
und nach den Raum fiillt. Um den Schleim wieder zuriickflieBen zu lassen,
miit Ihr einen Schalter am anderen Ende des Raumes driicken.

@ AeroFighters Assault
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Spanky

Wenn Ihr alle drei Bonus-Level findet und die einzelnen Missionen erfiillt,
wird ein neuer Pilot — Spanky - freigeschaltet.
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Schweres Spiel

Wenn Ihr diesen Code einsetzt, werden die Gegner schwerer zu besiegen
sein. AuBerdem verursachen sie bei Euch mehr Schaden. Driickt also, sobald
das Titelbild erscheint, * + A + B. Habt Ihr alles richtig gemacht, hort Ihr
einen Ton.

@ Faceball 2000
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Levelauswahl und mehr

Startet im ersten Level und findet den Ausgang. Jetzt muRt Ihr diesen fiinf
Mal abschieRRen und danach den Level erneut erkunden. Ihr findet einige
Extra-Leben und Speed Power-Ups. AuBerdem sind noch fiinf neue Aus-
gange aufgetaucht, die in unterschiedliche Level fiihren.

Ty

Kleiner Tip am Rande:

Macht etwa in der Mitte des Spielfeldes mit der schnellen Linie eine Kolonne
aus langen, schmalen Kastchen. Arbeitet Euch auf diese Weise in Richtung
der anderen Spielfeldseite und erobert so die Halfte des Bildschirmes.

Q*Bert

R Y

Animiert

Thr bekommt eine nette Animation zu sehen,
gedriickt werden: =, 1, B, A, ¥, 1, B, ¥ und B.

wenn folgende Tasten

‘ {'fiir den Fall der Falle, hier die Hotline-| Numrﬁemider wichtig-
{f sten Spiele-Hersteller (es gelten die normalen Te[&fu ebuhren)

I Acclaim-Hotline j ki
018 05/33 5555 (computerprsh
Electronic Arts (Technische Hotlmej E
02408/9405 55 (weritagsydn o.30-7. mum)
GT Interactive-Hotline
040/27 8553 06
Konami-Hotline

/0 69"/ 9508 12 88
Lagitna-Hotline
0_ 103/33444ﬂ

V‘rgm-Hotlme
540/39 11 1!3

(Werktags von 15-18 Ui jé

(Werktags von 14=18 Uhr)

;"

(Werktags von 15~-18 Uhr)

(Mo. bis Do., 14-18 Uhr)

Nzeou!

Fun Vision-
Hotline

Donnerstags
von 15 bis 18 Uhr

sitzen wir fiir Euch bereit. 5

Auf jede Frage zu von Nintendo of Europe lizensierten
Produkten finden wir eine Antwort. Die Nummer:

069/5008070

Nsu! Nsou! qu.te:lsu! Nesu! Neo!

Neu! Neou! Neu! Nesu! Neul

@ Vielen Dank ...
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.. sagen wir mit einer Kleinigkeit diesmal an: Frank Sommer aus Nordhorn,
Marcel Steinke aus Reken, Nina May aus Maintal, Sebastian Graf aus Mein-
erzhagen, Severin Ross aus Luzern (Schweiz), Stefan Garzyk aus Bergneu-
stadt, Stefan Gutsche aus Liinen, Toni Rieseler Thale und Wolfgang Hamann
aus Holzmiinden. Das Super Nintendo-Spiel fiir den Bombentip der Ausgabe
geht an: Christian Schulz aus Radebeul. Herzlichen Gliickwunsch!

@ Alle Eure Fragen
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® Dominik Nuszpl aus Krummesse sucht Tastenkombinationen fiir das
Game Boy-Spiel Kirby's Dreamland. Kann ihm jemand helfen?

@ Gong zur niichsten Runde
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Tell-A-Tip » Ask-A-Tip

Tips herauszufinden und uns zu schicken lohnt sich halt. Denn jeder Tip, der
in der NFV verdffentlicht wird, wird mit einer Kleinigkeit belohnt. Und fiir
den Bombentip der Ausgabe lassen wir sogar ein Super Nintendo- oder
Game Boy-Spiel (nach unserer Wahl, aber auf jeden Fall ein Top-aktuelles
Spiel) springen. Also ran an die Konsole, Tips suchen und ab an die:

Nintendo Fun Vision
Redaktion ,Tiptime*
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt am Main

Und wie immer zur Erinnerung noch einmal die
Spielregeln:
@® Wir mochten nur handgepriifte Tips, auf die man sich verlassen kann.

Falsch abgeschrieben niitzen sie Euch nichts. Wenn es um N64, NES- und
Super Nintendo-Spiele geht, muR es eine PAL-Version sein.
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Wario Land II™

Verboten ho

T

Bad Boy Wario ist wieder dy&é@r als je zuvor.
Unsterblich. Und wiitend. Verdammt wiitend. Denn

Kapitdan Syrop und ihre Bande haben Warios ganzes

v N

Gold geklaut. Schlimmer noch: Sie haben Wario

Kapitdn Syrop und ihrer Bande zurlickzuerobern.

aufgeweckt. Jetzt ist er schlecht gelaunt auf der Suche nach den Einbrechern. Bereits
im SchloB warten einige bose Uberraschungen auf ihn. Hilf Wario, sein Schlof von

Mit 8 Megabit! Mit batteriegestitztem Speicher. - ; ®
Exklusiv fir den Game Boy.. Nlniend()

A

Warnung!!! ER ist zuriick!!! ER ist starker als je zuvor!!! ER ist unsterblich!!!

A

© 1998 Nintendo Co., Ltd. i TM and ® are trademarks of Nintendo Co.. Ltd.
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Das Warten hat sich
gelohnt: Forsaken ist
endlich da! Mit 22 Runden
hat die N64-Version
deutlich mehr Level zu bie-
ten als auf der Play-
. station und dazu das
\ grolie Plus eines
} Vier-Spieler-Modus.
Selten war ein
Ballerspiel so
spannend und dabei
grafisch so gut!

ES GIBT NUR EINE RETTUNG

as Jahr 2113 brachte der Erde einen groRen Knall: Jetzt existiert dort
D kein menschliches Leben mehr. Nur noch die Gebaude zeugen davon,
dafR auf dem blauen Planeten einmal reges Treiben herrschte. Die
einzigen, die sich zur Zeit auf der Erde aufhalten, sind Roboter. Sie kontrol-
lieren alles und schieBen auf jeden, der sich traut, bei ihnen aufzutauchen.
Thr konnt Euch unter acht Charakteren einen aussuchen und gehort dann zu
diesen Unerschrockenen! Eure Aufgabe ist es, die Erde von den dort herr-
schenden Maschinen zu befreien. Dazu bekommt Ihr ein Bike zur Verfiigung
gestellt, ausgeriistet nur mit dem Nétigsten. In einzelnen Missionen auf 22 Leveln mit 5
Schwierigkeitsstufen mii3t Thr versuchen, Eurem Ziel niher zu kommen. Ihr seid die letzte
Rettung fiir den guten alten Planeten Erde ...

Die 3rd-Person-Ansicht zeigt Euch beim Spielen aus  Jedes Level halt eine andere Aufgabe fiir Euch Manchmal mif8t Ihr nicht nur Euch selbst vor den
der Verfolger-Perspektive. Ihr seid durchsichtig. bereit. Maschinen schiitzen!

© 1998 Acclaim.
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GEGNER, WO IHR

Forsaken ist nichts fiir schwache Nerven. Stindig
tauchen neue Gegner auf: Insgesamt sind es 17 —
die Zwischen- und Endgegner noch nicht mitge-
zahlt. Aber wer zu den sechs Zwischengegnern
oder sogar den vier Endbossen vordringen will,
der muR erst einmal die anderen besiegen. Und
das ist gar nicht so einfach, denn die Gegner in
Forsaken sind wirklich intelligent. Meistens reicht
es nicht aus, ihnen aus der Sichtlinie zu gehen.
Viele nehmen die Verfolgung durch die Tunnel
auf, andere gehen in den Sturzflug, kurz bevor
sie explodieren, und reiRen Euch mit ins Nirwa-
na. Einem Kampf auszuweichen ist also sinnlos!
Palt bei Euren Fliigen durch das verwirrende
Tunnelsystem gut auf, oft tauchen die Gegner
vollig iiberraschend auf.

Manche Gegner sind so hartnickig, wie sie aussehen!

HINSCHAUT

Bei Gegnern, die von oben angreifen, miif3t Thr
schnell reagieren - sie sind fix.

Dampframmen miifit Ihr knacken wie einen Tresor.

BOMBENLEGEN IST GEFAHRLICH

Nicht in jedem Level geht es einfach nur darum,
die Gegner abzuschieBen. Einmal bekommt IThr
den Auftrag, eine Bombe zu suchen und diese
dann in einem Monitorraum zu deponieren. So
weit, so gut! Aber bevor sie detoniert, miiRt Ihr
den Ausgang wieder gefunden haben ...

Ein Level, in dem es nicht nur darum
geht, die Gegner abzuschief3en ...

Vorsicht bei den SchuRanlagen an der Decke!

Da ist die Bombe, jetzt miif3t Ihr sie
noch am richtigen Ort ablegen.

Die Bombe findet Ihr in einem kleinen Tunnel.
Nehmt sie auf und sucht den Kontrollraum mit
den Monitoren. Vor dem Kontrollraum wird ein
Mini-Boss auf Euch warten, der aus einer Luke in
der Decke féllt. Nehmt ihn ins Visier und schieRt
solange, bis er erledigt ist. Danach &ffnet sich

Nur noch wenige Gefechte, dann seid Ihr Eure
Ladung los.

Zwei Panzer versuchen, Euch den
Zugang zum Monitor zu versperren.

TS

&

Die Drohnen lieben Kamikaze-Aktionen kurz vor
der Explosion.

Auch fest montierte Geschiitze machen Euch das
Leben schwer.

die Tiir zum Monitorraum. Fliegt hinein, dann
wird bald die Meldung erscheinen, daR die
Bombe an ihrem Zielort plaziert wurde. Jetzt gilt
es, den Ausgang zu erreichen, bevor die Explo-
sion alles — also auch Euch - vernichtet. Wenn
Ihr das schafft, ist der Auftrag erfiillt!

4

Ein kurzer Druck auf den Tiiroffner,
schon ist der Weg frei.

Gut zielen, dann die Bombe plazieren
und nichts wie raus hier!
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AUF INS GETUMMEL UND GUT AUFGEPASST

Gut gezielt ist halb gewonnen! Was bei Action-Spielen gilt, ist auch bei Forsaken nicht falsch.
Trotzdem ist es kein reines Ballerspiel: Gegner abschieRen ist zwar in allen 22 Leveln wichtig,
aber es geht auch darum, Tiiren zu offnen, versteckte Gange zu finden und Objekte zu beschiit-
zen. Das sorgt fiir Spannung, die Licht- und Soundeffekte erhdhen noch den SpaR.

Geht

nicht zu
nah ran,
wenn ein
Gegner
explodiert!

Wiahlt einen von acht Charakteren, . i d i Wer nicht gut aufpaft, hat gegen die Monster
zum Beispiel Lokasenna. - = schnell verloren.

Erlebt bei jeder Explosion ein beein-
druckendes Feuerwerk!

VIELE GEGEN EINEN

Zwei gegen einen ist unfair? Bei Forsaken ist das
kein Argument. Hier miiBt Ihr auch schon einmal
gegen mehrere Gegner gleichzeitig antreten, die
Euch von allen Seiten angreifen. Dabei gilt es
dann, ruhig Blut zu bewahren. Zielloses Rum
ballern fiihrt nicht zum Ziel, dabei verliert Ihr
nur Munition. Nehmt die Gegner nacheinander
ins Visier, so kommt Ihr zum Erfolg!

In einigen Leveln spielt sich ein
groRer Teil des Geschehens unter
Wasser ab. Zum Gliick ist das kein
Problem fiir Euer Bike und Eure
Lungen: Also einmal tief durch-
atmen und dann ab in die Unter-
wasserwelt, wo die Maschinen-
gegner nicht weniger gefahrlich
sind als auf dem Trockenen. Die
Unterwasserlevel machen vor allem
wegen den grafischen Spielereien
Spal, denn bei schnellen Bewegun-
gen seht Ihr zum Beispiel, wie viele
kleine Luftbldschen aufsteigen.




Nintendo Fun Vision + 7+8/98

Monsterjager und Waffensammlier

In Forsaken seid Ihr nicht nur Monsterjéger, Ihr miiRt auch Waffensammler
sein. Ein so groRes Arsenal wie Forsaken hat kaum ein anderes Spiel anzu-
bieten! An die Raketen, Bomben usw. kommt nur, wer wéhrend des Spiels
die Augen offenhdlt. Ihr habt am Anfang nur eine einzige, schwache Waffe,
kénnt dann aber einiges aufsammeln, was Euren Gegnern nicht schmecken
wird. Wichtig ist, Euren Schutzschild und Eure Waffenenergie immer wieder
aufzuladen. Von den insgesamt 14 Waffen zeigen wir Euch hier einige der
hdufigsten, dazu anderes niitzliches Zubehr. Daneben ist etwa der
Transpulse noch sehr interessant, denn mit seiner Energiewelle, die von
Hindernissen zuriickgeworfen wird, ist die Zeit des langweiligen Geradeaus-
schieBens vorbei. Also schaut Euch alle Waffen genau an - es lohnt sich!

Waffenenergie

Mug-Raketen solltet Thr immer
dabei haben.

Auch Waffenenergie muR von Zeit
zu Zeit neu aufgeladen werden.

Solaris

Feuer frei fiir mehrere Raketen
auf einmal!

Genaues Zielen ist unnotig, Sola-
ris-Raketen finden ihr Ziel allein.

Orbifal Pulsar

Im Zielvisier seht Thr den Orbital
Pulsar als kreisenden Punkt.

Eine der hartesten Waffen, die
einfach alles wegpustet.

Damit konnt Thr Euren Energie-
schild wieder aufbauen.

Ein wahres Schufifeuerwerk - die
Munition dazu gibt's extra!

Powerpod

Power beim Schiefen ist dringend
notig, deshalb unverzichtbar!

Vorsicht - stellt Euch mit dieser
Mine nicht selbst eine Falle!

Hif] -

- .Auf einen Blick
System: Nintendo 64

\ Preis: ca. 130 DM
Hersteller: Acclaim Studios
(Iguana)

& Vertrieb: Acclaim

" Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 - 4 Spieler
Kapazitit: 64 Megabit

. Features: Rumble Pak- und
" Controller Pak-kompatibel
Genre: Action-Adventure

. Passend zum Spiel schallen
dem Spieler coole Techno-
kldnge entgegen. Dazu die
L Soundanimation der ver-

I schiedenen Waffen und die
deutsche Sprachausgabe -
 der Sound kann sich héren

. lassen.

' @ Grofik

Die grafische Umsetzung ist
® gelungen und halt auch in
rasanten Spielszenen

locker mit. Vor allem die

L Lichteffekte in allen Varia-

"~ tionen lohnen genauestes
Hinschauen.

Spielbarkeit

Nach kurzer Eingewohnungs-
L phase ist Forsaken gut zu
¢ steuern. Die 360-Grad-
Bewegungsfreiheit macht
die Orientierung anfangs
allerdings etwas schwierig.
* Auch die Gegner sind mit
ein wenig Ubung gut ins
. Visier zu nehmen, aber Ihr
b miifit oft sehr nahe an sie
" heranfliegen - nichts fiir
schwache Nerven!

Fazit

Beim Sound kann man

nicht meckern, bei der Grafik
' noch viel weniger und das

& Spiel selbst wird - auch

. dank des Mehr-Spieler-Modus
L und der Massen an Gegnem
* und Waffen - so schnell

" nicht langweilig: Forsaken -
& was wollt Inr mehr?

nis




Bislang wurde das Nintendo 64 nur
mit grafischen Spielereien ausge-
reizt. Jetzt bringt Titus die Konsole
zum Griibeln: Virtual Chess 64 kann
gegen Schachmeister antreten und
hat eine gute Chance, zu gewinnen.
Neben der traditionellen 2-D-Grafik,
wie man sie von alten PC-Spielen
oder von Schachwettbewerben
kennt, gibt es hier auch ein dreidi-
mensionales Brett. 62 verschiedene
Kurzfilme zeigen, wie die Schach-
figuren sich gegenseitig niedermet-
zeln - da hat Titus beim Genre-Klas-
siker Battle Chess (PC) zugesehen.
Der Computerrechner ist stark,
jedoch hat er auch einen gewissen
Satz an ,kiinstlicher Dummheit” -
praktisch als Gegenstiick zu seiner

R .
R mem &
Titus the Fox ist Euer Schachlehrer. Ex

spricht Deutsch und einige weitere
europdische Sprachen. In ...

Schwarze Magie wird eingesetzt, um
andere Figuren vom Platz zu jagen.

Nintendo Fun Vision - 7+8/98

der beliebtesten Brettspiele,
egal ob man es in Japan als
~Shogi” oder in arabischen Zel-
ten spielt. Titus hat sich der
Nintendo-Schachfreunde ange-
nommen und ein Programm
entwickelt, das einiges auf dem
Kasten hat. Die PC-Variante von
Virtual Chess 64 gewann nimlich
den Wettbewerb der Schachcom-
puter (mit 2680 ELO-Punkten; in
ELO wird das Konnen eines
Schachspielers gemessen). Und
das Nintendo 64 soll diesem
+ Erfolg nicht nachstehen.

S chach ist seit Urzeiten eines

eigenen ,kiinstlichen Intelli-
genz” (KI). SchlieRlich sollen
auch normalsterbliche Spieler
eine Chance bei dem Produkt
haben. Je nach eingestellter
Spielstédrke [@Rt sich das
Modul allerdings Zeit,

einen Zug auszusuchen.

Um Anfénger sorgt sich
Firmenmaskottchen Titus per-
sonlich: Er erklart die ersten Schrit-
te (Wie ziehen die Figuren?), zeigt
gute Erdffnungsvarianten und gibt
Tips fiir zukiinftige Schachprofis.
Sind die Lektionen durchgesehen,
diirft Ihr Partien der Programmierer
nachspielen oder das Schicksal von
beriihmten Spielen der SchachgroR-
meister neu entscheiden.

Pech gehabt: ,Nehmt keine Gefange-
nen”, das ist die Devise bei Schach!

Auf einen Blick

. System: Nintendo 64
 Preis: ca. 130,- DM
Hersteller: Titus
. Vertrieb: Konami
. Termin: bereits erschienen
" Spieler: 1 - 4 Spieler
" (Simultanschach)
. Kapazitit: 32 Megabit
. Features: Controller Pak-
" kompatibel, deutscher Text
_ Genre: Sport/Knobelspiel

Von hinten schleicht sich in der
Kampf-Animation ein Meuchler an.

An Virtual Chess 64 kann

man sich die Zihne aus-

' beifien. Der Computer fillt

auf keinen Trick rein, mit

. dem man sonst menschliche
| Gegner zur Verzweifelung

" bringt. Dabei ist das Spiel so
fair, dafi man verpatzte Ziige

L zuriicknehmen kann. Wie

- beim traditionellen Battle

Chess sorgen die lustig ani-

- mierten Kampfszenen nur
. kurzfristig fiir Unterhaltung:
" Danach wechselt man gerne

" quf das traditionelle 2-D-

. Brett zuriick. Das gute Lern-
. programm hat auf jeden Fall

" mehr Geduld als mancher

Lehrer. Empfehlenswert! og

... klassischen Matches und fiir An-

fanger gut erklirt bringt er Euch das
Spiel der Kénige bei.

Das N64 kann auch simultan gegen
mehrere Gegner antreten. Das
geschieht aber nur in 2-D.

Ob das sinnvoll ist ... Ihr diirft das
Brett in jede Richtung drehen.

Manchmal ist auch Liebe fatal.

© 1998 Titus.
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1 ist erst Anfang 20,
E gehort aber schon

zu den absoluten
Super-Stars in der NBA
(US-Basketball-Liga):
Kobe Bryant. Bei den Los
# Angeles Lakers geht er
auf Korbjagd und sorgt
mit spektakuldren
Dunks fiir viele Punkte
auf der Anzeigentafel.
Und vor allem die Dunks

des Stars kommen bei
Kobe Bryant in NBA
9 Courtside richtig zur

Geltung Ihr sollt den Ball nicht nur so oft wie mdglich im geg-
nerischen Korb unterbringen, sondern auch méglichst spektakulir.

Basketball pur

Bei Kobe Bryant in NBA Courtside
sollt Thr soviel SpaB wie méglich
haben. Deswegen wurden zahlrei-
che Standard-Funktionen aus
anderen Basketballspielen erheb-
lich erweitert. So habt Ihr mehrere
Varianten, den Ball zu einem Mit-
spieler zu passen. Dribbelt auf den
Korb zu, [aRRt einen Eurer Mitspieler
einen Block ausfiihren, so daR Ihr
freien Weg zum Korb habt oder
wechselt den Ball von einer Hand in
. die andere. AuRerdem haben viele
Spieler einen Special Move, den Ihr
ausiiben kénnt.

Statistiken

Wer gewinnt die meisten Rebounds?
Wer erzielt die meisten Korbe? Wer
ist der Champ bei den Drei-Punkte-
Wiirfen? Auf diese Fragen — und
auch viele andere - geben die Sta-
tistiken immer die richtige Antwort.
Nicht erst nach dem Spiel erhaltet
Ihr die wichtigsten Informationen,
sondern bereits wahrend des Spiels
und in den Pausen.

Aber nicht nur in der Offensive habt
Ihr zahlreiche Mdglichkeiten fiir
tolle Aktionen. Auch in der Abwehr
aktiviert Ihr mit dem analogen
3D-Joystick verschiedene Taktiken.
Bewegqt Euch riickwarts zu Eurem
Gegenspieler, um im richtigen
Moment den Wurf abzublocken.
Versucht Eurem Gegeniiber den Ball
aus der Hand zu schlagen und
einen Konter zu laufen. Wenn es
besonders brenzlig wird, kénnt Ihr
Mitspieler sogar absichtlich foulen.

Teaminfos

Ihr wollt mehr iiber Euer Lieblings-
team und Euren Lieblingsstar
wissen? Kein Problem, denn Kobe
Bryant in NBA Courtside halt alle
wichtigen Infos iiber die 30 Mann-
schaften der NBA und deren Spieler
parat. Andert die Formationen,
wechselt Spieler aus oder struk-
turiert den Kader um. Ihr konnt
auch die Positionen der Spieler aus-
tauschen, umso mehr Schwung in

Euren Angriff zu bringen.

"'_) VANCOUVER

Iz

GRIZZLIES

URHIE‘L"

lig sind, der schafft sich eigen. Dazu
habt Ihr eine Vielzahl an Optionen.

Die richtigen
Strategien

Pecisieler U g8 Egh Post
|

Lo Post

T Meties
tatation Intide Tii

Ovtside Tri.

Zeigt, daR Ihr nicht nur Spitze bei
den Dunks und den Rebounds seid.
Stellt unter Beweis, dal® in Euch ein

. guter Taktiker steckt. Wahlt zu

Beginn des Spiels eine Standard-
Taktik fiir die Abwehr und den An-
griff aus. Wahrend des Matches
konnt Ihr diese Taktiken immer
wieder verandern.

Se8tiié Sonics

Box
‘erimeter @il Hgh Post
7 ¢

Low Post

:,- Meticn
tsotation gl Inside Tei
¥

Stside Trs

© 1998 Nintendo of America.

PS: Wem bekannte Spieler zu langwei-

.Auf einen Blick

¢ System: Nintendo 64

Preis: -

~ Hersteller: Nintendo of

. America/Left Field

. Vertrieb: Nintendo of

" Europe

Termin: bereits erschienen

Spieler: 1 - 4 Spieler

" Kapazitit: 96 Megabit

Features: Rumble Pak- und

. Controller Pak-kompatibel
. Genre: Sport

.tht :

. Kobe Bryant in NBA Court-

; ' side ist eindeutig eines der

besten Spiele fiir das N64: .

Es ist schnell, die Grafik

. sauber programmiert, der

" Sound téuschend echt. Ein

. grofies Plus ist die Mdglich-

& keit, Eurer Mannschaft Spiel-

& taktiken zuzuweisen.

Wiéhrend des Matches dndert

Ihr die Taktik durch eine

8 Tastenkombination auf dem
" Steuerpad. Ihr miifit Euch

* also nicht mehr durch end-

. lose Meniis klicken. Ein

. weiterer Vorteil von Kobe

" Bryant in NBA Courtside ist

das variantenreiche Pafi-

. spiel. Und auch die Abwehr

L ist sehr gut zu spielen.  mh




LEVEL 6-1: DAS TUFTELSCHLOSS

® Areal 1: Lauft nach der Schaukel-Aktion nach rechts: Vorsicht vor den beiden Klingen gleich neben der Eier-
Box! Springt auf die ersten drei Stufen der Treppe, um eine Melone zu bekommen. Wendet Euch nun nach links
oben: Links von der Klinge wartet ein Herz. Zuriick zum Podest und schnuppern. Gleich rechts davon hingt eine
Melone im Fragezeichen, genau wie auf dem nichsten Podest. Uber die Zahnrider geht es flott zu der Klinge, die
rechts aus der Wand herauskommt: Holt hier die Melone im ?-Ball. Lauft ganz nach links und bringt auch diesen
Ball zum Platzen, bevor Ihr liber das Podest nach oben steigt. Links davon kénnt Ihr einen Schalter aktivieren,
wenn Ihr den ndchsten Ball befeuert: Eilt jetzt zum dritten Zahnrad und feuert dort auf den néchsten Schalter.
Holt auf dem Weg nach rechts die Melone aus dem ?-Ball und hangelt Euch iiber die !-Balle zur Vase. Die fiihrt
zum Areal 2. Wenn Ihr es nicht schafft, weiter zum Areal 3!

Wie auf “ner Schaukel: Legt Euer Ge-
wicht immer in die Flugrichtung.

Dieser Riesenklinge konnt Ihr durch
einfaches Ducken entgehen.

Die Honigmelone erscheint, wenn Ihr
auf die ersten drei Stufen springt.

Zum Geheimraum kommt Ihr nur,
wenn Ihr die zwei Schalter aktiviert.

Yoshi gibt dem Begriff , Blade Run-
ner” (,Klingenldufer”, Kinofilm mit
Harrison Ford) eine neue Dimension.

Zieht Euch weiter rechts an den !-Bil-
len hoch und springt in die Vase.

Nintendo Fun Vision * 7+8/98

Mit riesigen Schritten
eilen ein paar ziemlich
atemlose Yoshis dem

Kampf mit Bowser

entgegen. Im Schlepp-
tau haben sie einen
ebenso atemlosen
NFV-Redakteur, der
unermiidlich ihre
Abenteuer aufzeichnet
und die Position aller
versteckter Honig-
melonen notiert. Viel
Spab wiinschen wir

beim letzten Teil von
Yoshi's Story (N64).

@ Areal 2: Befreit den Dikiwarp
mit der Nummer 3, sammelt Eier
und schleicht Euch dann an den
schwarzen Fly Guy an, ohne von
seinem Gewicht getroffen zu
werden. Sobald er das Gewicht
wieder aufhebt, konnt Ihr unter
ihm entlanglaufen. Vor dem
zweiten Guy gibt es noch eine
Melone. Tankt Energie bei der
Powerblume, vergeRt die beiden
Melonen nicht und lauft zum ?-
Ball. Schnappt die Honigmelone
und im nachsten Ball das Herz.
Weiter geht es bei Areal 3!

Eiersparender (gefahrlicher): Stellt
Euch so kurz wie méglich vor den Ort,
auf den der Stachelblock fallen wird.

FreRt die schwarzen Fly Guys nur im
Notfall, wenn die Eier ausgehen.

© 1997 Nintendo.
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® Areal 3: Von der ersten Rolle kinnt Ihr gefahrlos herunterfallen: Holt
dort die Melone. LaBt Euch weiter rechts nicht plattstampfen (Zyklus der
Presse beobachten!) und fallt auch auf der dritten Rolle nach unten. Vor-
sicht, sonst geht Ihr auf Talfahrt! Speichert am Dikiwarp 2, holt die Me-
lone und oben das Herz. Lauft nach links zuriick und holt die Melone auf
dem Podest, die erst erscheint, wenn Ihr das Herz habt. Auf nach rechts:
PaRt auf die zwei Stampfer auf, holt weiter unten die Melone und
passiert die drei Stampfer dann, wenn sie gerade alle geschlossen waren.
Nach oben geht es flott. Holt vor den vier Stampfern die Melone und

Areal 4.

«+« Wird mit einem
Herz belohnt.

einer Melone,

wiederholt das System, das Ihr eben benutzt habt. Es geht zum Areal 4.

® Areal 4: Wenn Ihr die fiinfte Klinge passiert, seht
Thr eine Melone. Wendet Euch nach links und holt mit
der Eierblume die zwei Melonen. Springt jetzt in die
Vase zum Areal 5.

® Areal 5: Sieben Melonen sind drin, wenn Thr das
Rennen (ibersteht. Es geht zuriick zum Anfang von

® Areal 4 (Fortsetzung): statt nach links
lauft Ihr jetzt weiter nach oben. Am linken Ende des
Ganges mit dem vierten Dikiwarp schniiffelt Ihr nach

die letzte gibt es ganz oben.

LEVEL 6-2: ROSTSCHLOSS

® Areal 1: Wendet Euch nach
links und klettert (Vorsicht:
Zahnrader!) bis zum ?-Ball.
(Nach rechts konnt Ihr zwar lau-
fen und so ins Areal 2 kommen,

doch das bringt nichts.) Aktiviert

den Schalter und sputet nach
rechts (LaRt unterwegs die vier
offensichtlichen Melonen nicht
zuriick!). Schafft Ihr es recht-
zeitig, seht Ihr vor dem Aufsteig
noch einen Schalter. Driickt ihn
und holt die Honigmelone auf
der Wolke. Geht nun durch die
Tiir zum Raum mit dem Schliis-
sel. Beschieft den Dreckbratz,
sammelt den Schliissel und ver-
laRt das Areal durch die Rohre.

@ Areal 2 (oben): Aktiviert
den Dikiwarp, um im Zweifelsfall
hierher zuriickzukehren. Auch
wenn es unsportlich ist: Wir
lassen den Schirm lieber links
liegen und flattern dem Herz
entgegen. Auf der Plattform
darunter und auf der rechts da-
von gibt es je eine Melone. Ein
Stiick weiter unten ebenfalls,
und kurz vor dem Boden solltet
Thr auf einer Wolke zwischen-
landen: Holt die beiden Melonen
an der Kette.

o Areal 1 (Fortsetzung):
Benutzt den Schliissel und auf
zum Areal 3.
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Das schwarze Monster versteckt den
Schliissel fiir die Tiir.

—_

... zuvor auf den Schalter
gesprungen ist.

Uberlegt Euch, ob Ihr nicht lieber
zum Herz fliegen wollt, anstatt den
Schirm zu nehmen. (Die gréBere
Herausforderung ist der Schirm.)

| 2> I 2> i

Beim Rennen konnt Thr unter den
hochfliegenden Guys durchflitzen.

® Areal 3: pen dritten Shy Guy
solltet Ihr mit einem Ei be-
seitigen, weil die Operation
~Anschleichen” hier zu gefahr-
lich ist. VergeRt gleich rechts
daneben die Melone im Ball
nicht. Auf dem Weg zum vierten
Areal gibt es noch zwei weitere.

- 2 =
IRSERER
Kalkuliert beim Hantieren mit den
Gewichten den Wind mit ein!

@ Areal 4: Dikiwarp nutzen! Springt von der ersten Wolke nach links
oben, um das Herz zu holen. Bis zum Doglihot (Ballon-Wesen) gibt es
dann keine versteckten Melonen mehr. Kurft mit dem Doglihot um die
Zahnrdder herum und sammelt die sieben Melonen.

Steuert den Ballon gekonnt durch die
Hindernisse.

Von der Wolke (rechts unten) springt
Thr zum Herz!
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LEVEL 6-2: FORTSETZUNG

@ Areal 52 Steigt auf den e
Eierblock und schieRt auf den Aufstapeln ist Steigt auf
!-Ball. Das gibt zwei Melonen. schon nervig, die Eier-
Geht am Hund schniiffeln, holt aber Thr miiRt B°}’:{ f::m
das versteckte Herz rechts oben es schaffen! ;in
und kehrt dann zur Box zuriick. schweben-
Das Stapelspiel ist diesmal sehr den ?-Ball.

schwierig.

® Areal 1: Gleich nach dem
ersten Sprung gibt es eine
Melone. Versucht, alle Miinzen
im ?-Kasten zu holen, auch wenn
der Geist herumschwirrt. Hiipft
in die blaue Rohre und holt
Euch die Melone auf dem ersten
Absatz, das spart spater Zeit.
LaBt aber die griine Rohre links
liegen und lauft weiter nach
rechts. Kurz vor dem Dikiwarp Mit ihren Lauschern kénnen die Gei- ... lauft, desto schneller horen sie ... den Schalter und erreicht so das
die Melone nicht vergessen. ster Euch entdecken. Je mehr Ihr ... Euch. Betitigt trotz der Gefahr ... Areal X.

® Areal 2: Tankt Energie mit der Eierblume. Die
gelbe Rohre links fiihrt zu einem der Schliissel, laRt

Duarchidie die rote Rohre rechts unbeachtet. Aktiviert jetzt den

Réhre ?-Block und steigt in die griine Réhre ganz oben.
konnt Thr Beim Stapelspiel kénnen die drei Energieblumen
gleich helfen. Ihr fallt dann in eine Hohle, wo in der
_ zuriick, dritten Kuhle (von rechts gezihlt) eine Melone

jedoch st wartet. Zuriick zum Areal 2.

mﬁgﬁ: Offnet eine der beiden Tiiren. Die linke fiihrt zum
Areal 3, die rechte zum Areal 4. (Der zweite Schliissel

ist im Areal 6.)

Das Stapel-Spiel hat es in sich.

® Areal 3: Wieder gilt es, sich unter Fly Guys durchzuschmuggeln. @ Areal &2 wir haben unter dem Stein mit dem Hund nichts gefunden.
Lauft zu den Steinblocken (unterwegs gibt es eine nicht versteckte Lauft nach rechts, holt die Melone aus dem Block und geht zum Twister.
Melone). Im zweiten Block gibt es eine Honigmelone, im vierten ein An dessen rechten Ende ist einen ?-Ball mit Fiillung. Weiter rechts gibt es
Herz, Weiter nach rechts, wo auf dem untersten Twister-FlieRband eine « im gelben Steinblock ein Herz, kurz vor dem Ausgang ein ?-Ball mit

Melone. Lauft zuriick zum
Areal 2!

Melone liegt. Die Tiir fiihrt zum Areal 5.

® Areal 5: am Boden
gibt es eine Melone. Die
Rohre fiihrt zurlick zum
Areal 1.

@ Areal 2: pie Tiir oben
links fithrt zum Areal 6,
die oben rechts zum
Areal 7.

Langsam ist die Mutter der Porzellan-
kiste, nicht nur vorsichtig. Schaut die Geister an, dann tun sie Euch nichts.

B o Areal 6: Eine schwierige Aktion: Nutzt die Block-Geister, um nach

& oben zu gelangen. Wenn Ihr eine ?-Box in der Luft seht, miiRt Ihr die

; Stampfattacke benutzen. Springt dann 10 mal gegen die Box, um die

s Melone zu bekommen. Weiter links oben gibt es eine schwebende

] Frucht. Im vorletzten Stockwerk habt Thr die Wahl: Rechts ist das Herz

g (gefdhrlich zu erreichen), links sind zwei Melonen. Im obersten Stock

5 wartet noch eine Melone und der zweite Schliissel.

i ® Areal 7: Unter dem dritten Stein ist eine Melone, vier weitere schwe- RIS IEREE

Wie gemein: Der Schalter macht nur ben in der Luft, gut von Mini-Geistern bewacht. Kénnt Ihr Euch in diesem * Argert die kleinen Geister nicht (wie

den Riickweg einfach. Raum eine Herzfrucht sichern, verwandeln sich alle Geister in Friichte. auf dem Foto), sonst jagen sie Euch.
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® Areal 1: Reitet den Drachen und holt die drei Melonen unter den ?-

Ballen.

® Areal 2: Uber der ersten Plattform schwebt ein ?-Ball mit Melone.
Jetzt nach rechts oben, wo Ihr Eier und Lebensenergie tanken kannt:
Hiitet Euch iberall vor kochender Lava. Links ist eine Melone hinter zwei
Steinen versteckt. Klettert nun nach oben, wo links von der Rohre eine
Melone und rechts davon fiinf laufende Miinzen in ?-Billen hingen. Holt
etwas weiter unten das Herz und ganz rechts daneben die Melone unter
der Rohre. Klettert nach oben (nicht ins Loch fallen!). Wendet Euch nach
rechts, wenn Ihr sechs Eier aus der Box geholt habt: Dann kdnnt Ihr
hinter der Tiir die beiden Glibrions besiegen. Danach wendet Ihr Euch
nach links, holt die Honigmelone und schieRt in die Richtung, die Euch
der Pfeil weist. Durch die Vase kommt Ihr zum Areal 3 (oben). Wer nach
rechts weiterlauft, sollte die Melone nicht vergessen, wenn es ins Areal 4

(unten) geht.

@ Areal 3: vom oberen Eingang aus konnt Ihr nur nach links unten, wo
die blaue Réhre vom Areal 4 herkommt. Umgeht die Zahnrader und holt
~ die Melone aus dem ?-Ball. Lauft weiter bis zum Pendel, holt die Melone

e e e e e o P
TR T TR e TR e TR seem

Geduldsspiel: Laf’t Euch von den
beiden Guys nicht verbrennen.

Y

W‘@mwmmwzm ;

und lauft dann oben entlang
weiter. Kriecht unter dem Zahnrad
durch, um so die Melone zu akti-
vieren. Zuriick nach unten. Dort
wollen Euch Shy Guys grillen, doch

Ihr bleibt aus den Flammen heraus,

holt die beiden offensichtlichen
Melonen und befreit kurz vor dem
vierten Dikiwarp noch eine ver-
steckte Melone. Jetzt miiRt Ihr uns
nur noch verraten, wo der Eingang
zum versteckten Herz und der

Melone ist!

SERESRTISERET

Duckt Euch unter dem Pendel, wenn er kommt.

DER SHOWDOWN

Klimpert der Drache zweimal mit den
Augen, geht die Fahrt los.

SchieR3t dem Pfeil nach, dann
erscheint ein Ei.

L Sos i oo B 2 B,

S gt

Dreimal miif3t Ihr die beiden Kerle
blenden, dann gibt es den Schliissel!

@ Areal 4 (unten): weicht den Billen aus und holt die drei Honig-

melonen. Auf geht es nach oben, wo die Késten zusammengebracht wer-
den miissen. Der oberste Kasten gehért zu dem ganz unten. Der rechte

muf in Richtung der Blume, dann
nach rechts und wieder nach links
geschoben werden. Jetzt bringt Ihr

die beiden Kisten in der Mitte nahe

zueinander (sie diirfen sich noch
nicht beriihren!). Schiebt die ?-Box
von der Plattform dariiber nach
rechts, so daR sich
alle drei Kdsten
beriihren. Fertig!

Herz und geht zum
Areal 3 (unten).

In der Kammer
ist der Ball ge-
fahrlich schnell.

Holt oben noch das

Der Kampf mit Baby Bowser beendet jede der vier
Stages im sechsten Level. Besiegt ihn zweimal:

1. Wahrend er auf den Spukel Dukels fliegt, werft Ihr
Eier oder Bomben nach den Spikes an der Decke oder
auf Euren Gegner selbst.

Erst mii3t IThr Baby Bowser von den Spukel Dudels
herunterholen.

2. Wenn seine Dukels verschwunden sind, versucht
Bowser, Euch mit einer Stampf-Attacke zu platten.

Trefft ihn dreimal mit Bomben oder Eiern im Gesicht.

Seid sparsam mit den Friichten am Happy-Baum, sie
wachsen nur einmal nach. Und wenn Ihr gefangene
Bomben zu lange im Gepéck habt, explodieren sie.

Jetzt heizt Thr dem Dicken mit Bob-Ombs und Eiern ein.

Stapelt die ?-Boxen in der richtigen
Reihenfolge.

. Auf einen Blick

. System: Nintendo 64

. Preis: —

" Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo of

& Europe

i Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler

. Kapazitdt: 96 Megabit

b Features: Modul-interner
Speicher, Rumble Pak-
kompatibel, deutsche Texte
Genre: Jump’n’Run

& Yoshi‘s Story ist grafisch
erstklassig, steckt voller

& Gags und Geheimnisse. Wer
Mario- und Yoshi-Spiele auf
dem SNES liebte (gerade
Yoshi‘s Island), wird auch
hier nicht enttduscht. Und

& N64-Anfinger finden ein
gutes Einsteiger-Modul. og



Eine Leserbrief-Seite kurz vor einer Messe

zusammenzustellen, ist eine undankbare Aufgabe.
Was soll man tun — Briefe reinnehmen,
deren Antwort ,,schau im Messebericht
nach” lautet? Oder lieber einen anderen
Weg finden, diese zwei Seiten interessant
zu gestalten? Nun, wir haben uns fiir die letzte
Variante entschieden — hoffentlich ist es gelun-
gen. Viel SpaB beim Lesen wiinscht Eure Fun Vision- Redaktlon'

Bond will return?

®ssssssssssssssssesecsessnnnns

Wie sieht es mit Tomorrow Never

Dies (N64) aus? Das Spiel ist doch

im ,Vorgdnger” angekiindigt.
Zahlreiche Leser

Laut Nintendo of America ist der
Satz ,James Bond will' Return”
(»James Bond wird zuriickkehren®)
in <indiziert> lediglich als Homage
.an die Filme gedacht. Dort steht
der Satz namlich im Abspann. Da
Sony ,Tomorrow Never Dies” (,Der
Morgen stirbt nie“) produziert hat,
wird es davon keine Version fiir das
N64 geben.

Talentfrage

Sssscsssssssssssnssnesn ssessoce

Wird es méglich sein, mit dem Ta-
lent Maker (fiir das N64DD) Spiele
komplett zu verdndern?

Herbert Kuhn (via Internet)

Nur die, die dafiir gemacht werden.
Und dann wahrscheinlich auch
nicht komplett, sondern nur zu Tei-
len (der Held bekommt Euer Ge-
sicht, etc.). Athenas Dezaemon wird
Euch die Freiheit geben, ein kom-
plett eigenes Ballerspiel zu ge-
stalten, vielleicht kommt ja auch
demndchst ein ,RPG Maker” (,Rol-
lenspiel-Macher”). Fir das SNES
gab es so etwas in Japan schon.

Ogre schlachten!

Ogre Battle soll doch kommen!
Zeigt man es schon auf der E*?
Robert Nagl (via Internet)

Unwahrscheinlich: Nintendo hat
angekiindigt, jetzt auch an der
Tokyo Game Show (Oktober) teil-
nehmen zu wollen. Da Ogre Battle
in Japan stark ist (der Vorginger
kam von Enix!), wird man sich das
fiir diese Messe aufheben wollen.
Oder fiir Nintendos Hausmesse

»Shoshinkai” (alias Nintendo Space
World) im November, was noch
wahrscheinlicher ist.

Mehr Service

R T

Spart Euch die Hotline und die
Internet-Page und macht das Ma-
gazin wieder monatlich. Die 7-
malige Erscheinungsweise bringt
doch nichts. Auch wenn in der
aktuellen Ausgabe zu einer Messe
ein kleiner Bericht ist, mufR man
wieder zwei Monate auf den um-
fassenden Bericht warten.
Christoph Riesterer, Miinstertal

Eine monatliche Fun Vision wird es
vorerst einmal nicht geben, dafiir
heben wir einen tollen Service fiir
Abonnenten aus dem Taufbecken.
In der ersten Woche des neuen
Monats bekommen Abonnenten ab
sofort ein News-Update. Darin ste-
hen die neuesten Nachrichten aus
der Nintendo-Welt, zusammen mit
exklusiven Interviews und ein paar
Sachen, die im Heft nicht zu finden

sein werden. Der erste Nachrichten- -

Service dieser Art hat unsere Abon-
nenten bereits ca. zwei Wochen vor
dem neuen Heft tiber das Wichtig-
ste von der Electronic Entertain-
ment Expo informiert. Das ist neben
tollen Abo-Pramien und dem giin-
stigen Abo-Preis nun noch ein Vor-
teil fiir treue NFV-Fans.

Programmierer

Hallo NFV-Redakteure (oder -Mit-
arbeiter)! Ich hatte da mal ein
paar Fragen:

1. Werden die Index-Listen mit
jeder Ausgabe aktualisiert?

2. Kann ich den Betrag fiir eine
Bestellung beim Funny-Shop auch
in Briefmarken beilegen?

3. Gibt es jetzt eigentlich auch
kleinanzeigen@funvision. com?

4

4, Seit Ihr eigentlich Star Trek-

Fans?

5. Seid Ihr an selbstprogrammier-

ten Spielen von mir interessiert?
Dennis Willuhn (per Internet)

1. #2033,

3. Nein, noch nicht. Benutze zwi-
schenzeitlich einfach ,leserbriefe
@funvision.com”.

4. ,Ja" (Jochen und Oliver) und
~Nein” (der Rest der Redaktion).

5. Ehrlich gesagt: Nein. Wir bekom-
men genug Spiele zugeschickt, um
damit einige Uberstunden zu fiillen.
Wenn Dein Projekt vielversprechend
genug ist, hdtte vielleicht eine PC-
Zeitschrift mit CD-ROM oder ein
Versand von Public Domain Interes-
se daran. Und wenn es das genial-
ste Programm aller Zeiten ist, soll-
test Du einen Termin mit einem der
europdischen Spielevertriebe aus-
machen, die sind mit Sicherheit
heil auf junge Talente.

Special
1. In der Fun Vision fand ich ei-
nen Report iiber Konami und
deren neue Spiele. Werdet Ihr
jetzt iiber verschiedene Firmen
und deren Projekte schreiben?
2. Da ich eine kleine Schwester
habe, kaufe ich mir fast nur
Multi-Player-Module. Welches
zockt Thr denn am liebsten?

Jens Jordan, Duisburg

1. Fun Vision schreibt iiber viele
Firmen und ihre Projekte ... Oh, Du
meinst in Special-Form? Das ist
sehr wahrscheinlich. Acclaim und
Konami waren schon dabei, ein
paar andere Hersteller haben Inter-
esse bekundet. In diesem Heft gibt
es 16 Seiten iiber die Electronic En-
tertainment Expo, aber wer weil3,
was im nachsten Heft los ist ...

2. Gekronter Konig in dieser Hin-
sicht ist Mario Kart 64. Das hat bis-
lang die meisten Mittagspausen
verschlungen. Wir warten jetzt un-
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geduldig darauf, daR Acclaim ein
Original von Iggy’s Reckin’ Balls
und Forsaken hierldRt, ohne daR
ein Pressesprecher an das gute
Stiick angekettet ist.

Gauntlet 64

L R R

Gauntlet war eines meiner Lieb-

lings-Multi-Player-Spiele. Eine 64

Bit-Version davon wire klasse.
Jason (via Internet)

Gauntlet 64 wird 3-D-Grafiken aus
der Vogel-Perspektive und einen 4-
Spieler-Modus bieten. Ed Logg
(Centipede Arcade, San Francisco
Rush N64) ist fiir seine Entwicklung
zustandig.

Leviathan

D R R

In AeroFighters Assault und in
Bomberman 64 tauchen Gegner
mit dem Namen Leviathan auf.
Was ist das?

Martin K. (via Internet)

Ein Monster, das in fast jedem
Square-RPG erscheint. Ein Wesen,
von dem schon das Alte Testament
spricht - ein Seeungeheuer.

Kulleraugen

®sesssesseseosssesoesesNeRsRREe

Hallo, meint Ihr nicht auch, daR
Nintendo etwas zuviele Spiele
plant, in denen die Hauptperso-
nen Kulleraugen haben? Dabei
lehne ich mich gar nicht gegen
Mangas, aber stellt euch mal vor,
Nintendo wiirde Link mit solchen
Augen ausstatten, wie wiirde Euch
das gefallen? Ich bin mir sicher,
wenn Nintendo das noch nach-
trdglich macht, und das nicht fiir
Europa oder Amerika, wo solche
Comics nicht so verbreitet sind,
nicht riickgiangig machen wiirde,
das Spiel wiirde sich so gut wie
iiberhaupt nicht verkaufen. Und
so weiter kann man iiber Ninten-
dos Marktstrategie klagen. An-
statt erstmal hier und in den USA
ihre Marktherrschaft zu festigen,
beginnen sie damit, Spiele fiir
»~only Japan” (alle Pocket Mon-
sters-Spiele) . zu produzieren.
Stellt Euch mal vor, die Verkaufs-
zahlen waren hier schlecht und
nicht in Japan. Was wiirde Nin-
tendo dagegen tun: iiberhaupt
nichts. Nintendo wiirde nicht
extra fiir uns Spiele schaffen
~only for Germany”.

Philipp Kolb (per Internet)

Die Zeiten dndern sich. Europa und .
Amerika sind fiir Nintendo viel star-
kere Markte geworden, als sie es
vor ein paar Jahren noch waren.
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Nintendo of Europe (in GroRost-
heim) hat eine eigene R&D-1-Abtei-
lung aufgebaut (Research & Deve-
lopment, Forschung und Entwick-
lung), um schneller auf die Ge-
schehnisse hierzulande zu reagie-
ren. Wir sind wichtig, und je mehr
Spiele und Konsolen hier verkauft
werden, desto wichtiger werden
wir. In Bezug auf Pokémon (Pocket
Monsters), wiirdest Du Dich wun-
dern, wieviele Vorbestellungen NOE
schon in der Tasche hat. Die Tiere
werden der Hit des zweiten Halb-
jahres, darauf wetten wir.

Verschlossene Tiiren

Was bedeutet ,zeigte hinter ver-
schlossenen Tiiren”?
Leser, dessen Name abhanden kam

(Hinter verschlossenen Tiiren” wur-
den die Imagineer-Spiele aus dem
letzten Tokyo Game Show-Report
gezeigt. In diesem Fall hieR es, daR
der Hersteller nicht wollte, daR
irgend ein Schreiberling auf die
Idee kommt, Bilder zu schieRen
und sie womdglich noch in ein Heft
packt. Das konnte daran liegen,
daR es einfach noch zu friih ist, um
etwas zu zeigen, weil gerade mit
der Programmierung begonnen
wurde und das Spiel aussieht wie
die BASIC-Versuche eines PC-Anfan-
gers. Oder weil es so revolutiondre
Sachen enthilt, die eine andere
Firma kurzerhand klauen konnte.
Oder weil Nintendo das Siegel noch
_nicht draufgepappt hat. (Wenn der
Schreiberling viel Gliick und Bezie-
hungen hat, erfihrt er trotzdem
davon und schreibt es ins Heft.)
Oder aber die rechtliche Position ist
noch nicht geklart: Wer iibernimmt
den Vertrieb, sind alle (z. B. FIFA-)
Rechte zu bekommen? So kdnnte es
Robotech: Crystal Dreams gehen,
das unter Umstdnden nur ,hinter
verschlossenen Tiiren” — wie letztes
Jahr — gezeigt wird. Aber wie wir
Euch kennen, seid Ihr schon
schlauer und habt bereits den
Messe-Bericht gelesen. Naja, der ist
ja auch schon 18 Seiten her ....

Und hier haben wir

wieder jede Menge
gliickliche Gewinner!

Brieffreundschaften

sssssescssesessensss ®sessnsnes

@ Hi! Ich (14) bin ein riesen-
groBer Sailor Moon-Fan. Suche
nette- Japaner/innen (oder auch
keine), die auch Sailor Moon-Fans
sind oder verschiedene, die Man-
gas und Animes auch so gern mé-
gen wie ich. Beantworte 100%ig
jeden Brief. Schreibt an: Vanessa
Kramar, KanzlerstralRe 218, 75
181 Pforzheim.

Autogramm

L T

Kénnt Ihr mir vielleicht die Adres-
se von Shigeru Miyamoto geben?
Ich hétte gerne von ihm ein Auto-
gramm!

Manfred Jakubat, Bochum

Konnt Ihr mir ein Autogramm von

Shigeru Miyamoto beim néchsten

Interview abzapfen? Danke!
Alessandro Ramelli, Rebstein

Miyamoto-sama ist ein vielbeschaf-
tigter Mann, und bislang kam er
wohl noch nicht auf den Gedanken,
Autogramm-Karten drucken zu las-
sen. Leider haben wir auch keinen
blassen Schimmer, wo Ihr so etwas
bekommen kionnt — Nintendo of Eu-
rope hat jedenfalls keine Karten
vorratig.

Ausbildungsfrage

C R Y

1. Wie haltet Ihr es eigentlich mit
der Rechtschreibung angesichts
der Reform? Momentan scheint
die Schreibweise ja ziemlich egal
zu sein, weil wegen der allgemei-
nen Verunsicherung sowieso kei-
ner weil}, wie "rechtgeschrieben"
wird. Wie ist Eure persénliche
Meinung als Teil der schreibenden
Zunft dazu?

2. Im Juni '97 habe ich das Abi
gemacht, momentan bin ich Zivi.
Ich mdchte im Oktober '99 an der
Berufsakademie Ravensburg ein
BWL-Studium im Bereich "Medi-
en- und Kommunikationswirt-

Beim WCW vs. NWO: World Tour-Gewinnspiel aus NFV 37
haben folgende Personen ein N64-Spiel aus dem Kon-
ami-Sortiment gewonnen: Klaus Heier aus Hochst, Ma-
nuela Reez aus Erfurt, Nico Beier aus Wiirzburg, Wolf-
gang Reichert aus Bremen und Giinther Frei aus Berlin.
Ein Tamagotchi fiir den Game Boy bekommen: Heinz
Tanne aus Travemiinde, Andreas Spiecker aus Diissel-
dorf, John Wilczek aus Solingen, Martin Messing aus
Duisburg und Oliver Marx aus Reisdorf.

Die 15 NWO-Uberraschungspakete aus dem gleichen
Gewinnspiel haben Ihren neuen Besitzer bereits er-
reicht. Beim Yoshi’s Story-Wettbewerb aus Ausgabe 38

schaft” beginnen. Dafiir bendtige
ich noch einen Ausbildungsplatz.
Da ich seit ldngerer Zeit ein semi-
professionelles Motorsport-Maga-
zin herausgebe und mir der Job
eines Redakteurs' sehr gefillt,
wollte ich mich mal erkundigen,
ob ich Chancen habe, wenn ich
mich beim Pro Verlag oder Art +
Work um einen solchen Ausbil-
dungsplatz bewerbe.
Benjamin Gasser,
Elchingen (per Internet)

1. Wir halten uns solange an die
Jalte” Version, bis unsere Leser
eine Umstellung wiinschen - oder
die Sache Gesetz ist. Bis heute ist
das nicht der Fall.

2. Wir haben nichts gegen Bewer-
bungen in dieser Hinsicht: Probiere
es einfach, dann konnen wir weiter-
sehen. Grundsdtzlich sehen wir es
aber lieber, wenn Bewerber bereits
eine abgeschlossene Ausbildung (z.
B. kaufm@nnisch) oder ein Studium
vorweisen kdnnen.

Briefliche Tips

D T T R

Ich habe mir das indizierte Spiel
<indiziert> fiir das N64 gekauft.
Leider komme ich nicht weiter.
Trotz der Hotline der Firma - die
stellen sich stur! Vielleicht kénnt
Ihr mir weiterhelfen und even-
tuell verraten, ob es einen Cheat
Code fiir unendlich Leben usw.
gibt? Da das indiziert ist, konnt
Ihr mir vielleicht schriftlich etwas
auf dem Postwege mitteilen? Ich
wdre Euch sehr verbunden.

Name der Redaktion bekannt.

Wenn wir so etwas einmal tun wiir-
den, hatten wir spatestens am Tag
darauf Hunderte von Briefen oder
Anrufen: ,Aber bei dem-und-dem
habt Thr das doch auch gemacht!”.
Nein, wir kénnen aus rechtlichen
Griinden keine Tips zu indizierten
Produkten - egal ob am Telefon
oder per Brief - geben. Dafiir hel-
fen wir aber nach bestem Wissen

und Gewissen bei jedem anderen
lizensierten Nintendo-Titel.

gewonnen.

lautet die richtige Antwort natiirlich: auf allen Ninten-
do-Systemen. Der erste Preis (ein N64, ein Yoshi's
Story, ein Comic und ein Spieleberater) geht an:
Simon Wolf, Berlin.

Je ein Yoshi’s Story mit einem Comic und einem Spiele-
berater erhalten: Annemarie Haid aus Warthausen und
Sven Sehmann aus Hagen.

Die Gewinner eines Yoshi’s Story-Comics und eines
Spieleberaters haben ihre Preise bereits erhalten. Das
Extreme G-N64 hat Stefanie Ullbrich aus Hameln

Skater

R Y

1, Wird es ein Inline-Skates/Ska-
teboard-Spiel fiir das N64 geben?
2. Als ich iiber die Osterferien in
Japan war, habe ich dort gesehen,
dal es zum N64 einen goldenen
Controller statt eines grauen gibt.
(Leider war er nicht einzeln
erhdltlich.) Wann wird das bei
uns eingefiihrt?

Florian Mania, Griesheim

1. Etwas dhnliches hat Human En-
tertainment wirklich gerade fertig:
Airboarder 64. Einen Bericht zu die-
sem Spiel findest Du in der aktuel-
len NFV. Ein deutscher Vertrieb hat
auch schon Interesse an dem Spiel
bekundet. Wir werden sehen.

2. Wie, Du warst in Japan und hast
uns keine Postkarte geschrieben?
Oliver sitzt schon seit Stunden
schmollend in der Ecke. Die N64-
Konsolen mit Gold-Controller waren
ein Marketing-Gag von NCL (Nin-
tendo Japan). Fiir Deutschland sind
sie nicht geplant, dafiir haben wir
einen rosa Game Boy fiir Madchen.
(Okay, das jst jetzt vielleicht nicht
der passende Trost, aber wenn Ihr
fleiRig Briefe an Nintendo of Euro-
pe schreibt, ldRt sich da vielleicht
auch etwas machen.

L]
Auf ein Neues!
Neue Briefe voller Ideen, Anregun-
gen und Fragen gehen an ,leser-
briefe@funvision.com” oder an

-Nintendo Fun Vision

Leserbriefe
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

Wir nehmen uns mehr Platz, Eure
Briefe im Rahmen einer erweiterten
Leserbriefseite zu beantworten. Alle
Briefe werden beriicksichtigt, auch
wenn es uns leider nicht mdglich
ist, sie personlich zu beantworten.

Wir freuen uns auf Euch!
Euer Fun Vision-Team

Bitte beachtet dazu auch Seite 8.
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P Verkaufe Game Boy mit 6 Spie-
len, Lupe, Dialogkabel fiir 2 Spieler,
original GB-Kopfharer fiir nur 80,-.
NES mit 8 Spielen, 4 Joypads,
4 Spieleadapter, Tragetasche fiir
NES-Spiele und Putzgerat zur Reini-
gung von Konsole und Spielen fiir
100,-. Arnold Arz, UferstraBe 33,
73 054 Eislingen, Tel. 0 71 61 /
8 8 710. Nach 14 Uhr anrufen ®

) Verkaufe Hexen 64 “Blast Corps
und Fifa 64 oder tausche zwei der
vorher genannten Spiele gegen
Mystical Ninja Starring Goemon,
Multi Racing Championship oder
gegen Rampage World Tour. Wer
Interesse hat, meldet sich bitte bei
Michael Jahl, Gerengasse 9,
A-500 Krems. @

} Verkaufe N64 m1t Gl ‘Controllern
(200,-), sowie Turok, Diddy Kong
Racing, Star Wars, Extreme G, Lylat-
wars mit Rumble-Pack fiir je 80,-
und Wave Race, Super Mario Kart,
Super Mario, Bomberman, Yoshi’'s
Story fiir je 60,~ und noch 2 Memory
Cards fiir je 20,-. Christian Dall-
mann, Elzisried 4, 87 477 Sulzberg,
TeL083 76/15 70. ®

b ‘Verkaufe SNES- SpIele TWWF
Wrestlemania The Arcade Game,
F1 Pole Position, The Lost Vikings,
International Superstar Soccer, Sim
City 2000, Super Tennis, Power
Drive, Super Mario World, Batman &
Robin, Hulk, Tiny Toons. Preise auf
Anfrage. Ich tausche auch 2 SNES
Spiele gegen ein N64-Game, z.B.
San Francisco Rush, Automobili Lam-
borghini, Multi Racing Champion-
ship, Cruisin® USA, Extreme G, WCW
vs. NWO: World Tour, Snowboard
Kids. Daniel Biihler, Tel. 0 78 35 /
17 80. @

) Verkaufe F1 Pole Position 64 PAL-
Version fiir 85,~, auBerdem Game
Boy Pocket (gut erhalten) fiir 55,-.
Nikolaj Popoukin, Tel. 0 30 /
6 87 31 87. .

) ‘Suche NHL ‘97 fiir das SNES. (m1t
Anleitung, wenn’s geht auch mit
Verpackung). Bezahle gut! Dringend
bendtigt! Schreibt schnell an:
Nils Elmenthaler, Lilienstr. 10,
65 207 Wiesbaden. @

) ‘Verkaufe Nmtendo 64 3 Splele
und jegliches Zubehdr fiir 1390,-
(Neupreis 5100,-). Kai Witt, Vavig-
horsterweg 1a, 21 509 Ghnde .

) Verkaufe fir den Game Bny
(Pocket): Mega Man - Dr. Wily's
Rache, Asterix und Obelix fiir je
20,~. Duck Tales 2 mit Anleitung,
Die Schliimpfe im Alptraumland mit
Anleitung fiir je 22,-. Tausche auch
gegen Lufia (SNES), Mystic Quest
(GB), Indiana Jones - Der letzte
Kreuzzug (GB). Tobias Theile,
GroRe Deichstr. 9, 06 667 WeiRen-
fels Tel. 0 34 43/ 30 08 91, 0

p Verkaufe Mario 64 Turok Lylat-
wars je 60,~, auch Turok (engl.) fiir
100,-. Tausche auch gegen - San

Francisco Rush, Extreme-G, WCW vs.
NWO, Wave Race, Mario Kart engl.
Nur mit Anleitung und Verpackung.
Anrufen ab 18 Uhr. Bernhard
Smmng, Tel. 0 60 62 / 629 20. .

} Verkaufe oder tausche fiir N64
Clayfighter 63 1/3 mit Verpackung
und Anleitung in gutem Zustand.
Preis  VB. Kai  Wittkowski,
Tel. 0 24 04 / 2 62 44. ®

} Suche Shadowrun fur das SNES
Marc Kayser, Wittekamp 9, 30 177
Hannover, Tel 05 11 / 66 79 71 ®

) Verkaufe 5: gut erhaltene Game
Boys (ohne Spiel) je 45,-, 1 Top
Secret Spieleberater 15,-, einzelne
SNES Cartridge Trays (Aufbewah-
rung) Stck. 20,-, SNES-Spiele Hebe-
reke’s Popoon, Pop‘n Twinbee R.B.
Adv., Congo’s Caper, Sparkster,
Theme Park, Street Fighter 2 Turbo,
je mit Anleitung, Verpackung, PAL,
Top-Zustand. Lieferung per Nach-
nahme, Verrechnungsscheck oder
bei eingegangener Uberweisung.
Infos bei René Zemke, Templiner
Str. 65, 16 278 Angermiinde,
Fax03331/24855..

b Verkaufe fiir N64 Wave Race fiir
60,~, International Superstar Soccer
64 fiir 100,~. Beide mit Verpackung
und Anleitung oder tausche gegen
Mario Kart 64 oder Fifa 98 WM-Qua-
lifikation (mit Anleitung). Sascha
Grams, Ramersbacherstr. 7, 53 474
Ahrweller, Tel. D 26 41 / 94 32 00 ®

} Verkaufe SNES m'nt 2 Pads
(100,-), Super Mario World 2,
Yoshi’s Island, Tetris & Dr. Mario,
Terranigma (je 45,-), Primal Rage
(40,-), Rise of the Robots (30,-),
Die Schliimpfe, Alien 3 (je 20,-),
Starwing, Spiderman 2 (je 10,-).
Manuel Feige, Hansastr. 90, 13 088
Berlin, Scall 0 16 81 ,o' 932 29 05 .

} Verkaufe Ardy L:ghtfoat m‘lt on~
ginal Verpackung und Anleitung, so
gut wie neu, GB-Spiele Palamedes,
Gargoyles Quest. Suche SNES-Spiele
Mystic Quest, Soulblazer, ARPII,
bitte mit Anleitung und Ver-
packung. Ab 18 Uhr anrufen. Xenia
May, Tel. 0 61 81/4 79 11. .

b Verkaufe fir N64 Blast Corps
(60,-) und Bomberman 64 (50, =3
fiir SNES Illusion of Time (40,-),
Mickey  Mania  (35,-), Super
Ghouls'n’Ghosts und Axelay (je
30,-). Steffen Gallert, Tel. 0 70 31 /
65 58 64.®

b “Verkaufe fir N64 Dlddy Kong
Racing inklusive Verpackung und An-
leitung fiir 70,~. Ruft an! Dorian
Hlldebrandt Tel.o 61 51 /31 14 90 .

p \rerkaufe F Fole Posmon 64
International Superstar Soccer 64
fiir je 90,-. Ruft an! Andrej
Schrmdt Tel. U 66 31 / 7 38 27. @

) vErkaufe “fiir Super Nmtendo
Harvest Moon (80,-), Tim in Tibet,
Kirby’s FunPak (je 35,-), Starwing,
The Mask (je 30,-), The Magical

Quest  (US-Version, ohne Ver-
packung) (20,-); fiir Game Boy
Alien 3, Defender/Joust, Motocros
Maniacs, Gauntlets 2, alle mit Anlei-
tung (je 20,-); NES mit Zubehor
(70,~). Alle Preise zzgl. Porto. Dani-
ela Hanke, Tel. 030 / 4 52 47 68
(Anrufbeantworter) .

b Verkaufe SNES m1t 2 I’ads und
einem Super Game Boy sowie
folgende Spiele: Zelda III, Sim City,
Super  Probotector, Terranigma,
Secret of Mana, Secret of Evermore
(beide ohne Hiille), Street Fighter
II, Zelda 1V, Timesis (beide fiir Super
Game Boy) fiir 250,~ oder tausche
gegen eine N64-Konsole mit oder
ohne Spiel. Christian Menzel,
Tel.02171/43461. ®

b Verkaufe fiir SNES Mano Kart
Super Mario World, Yoshi’s Island,
Starwing, Tetris Attack, Sim City,
Secret of Mana, Vortex, Super Wrest-
lemania (WWF), Art of Fighting,
Super Mario All Stars, Donkey Kong
Country I und II. Jedes Spiel mit
Anleitung und Verpackung (je
35,-); beim Kauf von 3 oder mehr
Spielen gibt's gratis Vortex dazu.
Suche giinstige Game Boy-Spiele;
fiir drei Spiele biete ich eine Kasset-
te mit 36 Spielen (u.a. Wario Land,
WCW, Tetris, The Simpsons, Spider-
man III, Turtles III ..). Norbert
Sprang, Tel. 0 61 35 / 36 88; Quix
01 65/3062482 .

b Verkaufe N64 m1t 2 Pads Con-
trollerPak und drei Spielen fiir 50,-.
Jusef Kuhn Tel 0 74 04/ 70 05 ®

b Achtung' “Suche dnngend ‘Game
Boy Pocket in silber. Bitte meldet
Euch von 7 bis 22 Uhr bei Patrick Bet-
termann Tel 016 56/ 2709492, .

) Verkaufe SNES mit 2 Controllern
4 Spieleadaptern, ARPIII und 25
Spielen wie Donkey Kong Country 1
- 3 (fiir 2 Spieleberater), Super
Mario World 1 und 2 (fiir 2 Spielebe-
rater), Lufia (mit Spieleberater)
u. v. a. Preis VB! Auch einzeln zu
verkaufen. Stefan Hazell, Tel.
02133/42389 .

b Verkaufe SNES 2 Contro!!er,
Joypad, 1 Maus, Spieleberater und
folgende Spiele: Super Mario World,
Super Mario Kart, Sim City, Kdnig
der Léwen, Zelda - A link to the
Past, Secret of Mana, Super Street
Fighter II, Asterix & Obelix, Mario
Paint (alle Spiele mit Anleitung und
Verpackung). fiir 420,~. Oder tau-
sche gegen N64 mit Mario Kart 64
oder Super Mario 64 und 2 Control-
ler. Markus Weienmayer. Tel.
0 63 24 / 66 55 ®

b Tausche Splele fur das SNES
Super Mario World, Super R-Type,
Super Soccer, Zelda III, Street Figh-
ter II, Super Ghouls’n Ghosts,
F-Zero, Mario Paint, Pilotwings,
Super Probotector, Top Gear, Super
Mario Kart, Super Mario World 2 -
Yoshi’s Island, Top Gear 2 gegen Top
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Gear 3000, Stunt Race FX, Rock’n
Roll Racing, Castelvania IV, Fifa,
NBA, Harvest Moon und/oder ande-
re. Suche N64, wer verkauft es mir
giinstig? Schreibt an Christoph Kar-
powicz, ul.

Matkowslﬂego 23/7,
P

P Verkaufe fiir N64: FIFA 64, Mario
Kart (je 55,-); fiir Game Boy Out to
Lunch, Super Mario Land 1,
Motocross Maniacs, NBA ‘96, Soccer,
F1 Race (je 10,-). Suche auBerdem
noch Tetrisphere (N64, PAL); Preis
auf Anfrage. Fragt nach Max Den-
nert Tel 02 03 / 34 28 24 .

p Suche dnﬂgend Nmtendn Fun
Vision-Ausgaben 1-28, gut erhalten.
Zahle pro Heft 3,-. Meldet Euch bei
Mike Bohne. Tel. 0 23 66 / 3 32 16,
ab 20 Uhr. Falls Anrufbeantworter
an, bitte Telefonnummer hinterlas-
sen Rufe schnellstens zuruck' .

}Verkaufe fur N64 Intematronal
Superstar Soccer 64 (75,-), Wayne
Gretzky 3D Hockey (65,-). Frank
Nerhch Tel. 0 76 33/ 51 98 .

) Verkaufe SNES sowie 42 Sp1ele'
Komplette Preisliste gegen frankier-
ten Riickumschlag. Anfordern bei:
Mathias Schult, Beerentalweg 146,
21077 l-iamburg .

) Verkaufe fur SNES Danald in
Maui Mallard (60,-), Asterix und
Obelix (50,-), Cool Spot (40,-).
Alles ohne Originalverpackung und
ohne Anleitung, aber mit PaRwor-
tern, Tips und Tricks. Manuel Carls-
son, Mosleweg 4, 86 850 Fischach,
Tel 08236/5442 .

p Tausche fiir N64 Top Gear Rally,
Crusin® USA, beide mit Anleitung
und Verpackung gegen Hexen 64,
Intl” Superstar Soccer 64, San Fran-
cisco Rush oder Dark Rift. Bitte auch
mit Verpackung und Anleitung. Oder
verkaufe sie beide zusammen fiir
160,~. Sebastian Scholz, Im Finken-
hof 2, 30 989 Gehrden, Tel.
o 51 08 / 72 39 .

) Suche fur SNES Shadowrun
Soulblazer, Lufia, Breath of Fire,
Super Metroid. Albrecht Schifer,
Tel 0971/69161 .

b Zur Informatwn Dtese Kleman-
zeigen sind kostenlos. Damit sie das
auch bleiben kénnen, behilt die Re-
daktion sich vor, arbeitsintensive*
Preisangaben zu streichen und diese
mit dem Zusatz ,Preise auf Anfra-
ge zu versehen .

> D1e Smelregeln Alle pnvaten
Kleinanzeigen in Fun Vision sind
kostenlos. Die Redaktion streicht
indizierte, ausldndische und Nin-
tendo-inkompatible Produkte kom-
mentarlos. Fun Vision vermittelt le-
diglich die Kontakte und ist nicht
fiir daraus folgende Vertragsverhilt-
nisse verantwortlich. Eine Seridsi-
tdts-Priifung der Anzeigen ist uns
unmdglich, @

* Gemeint ist: Wenn mehr als fiinf Artikel angeboten werden und jede Sache einen
anderen Preis hat, der sich vielleicht nur durch eine Mark unterscheidet ...
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Bust-a-Move 2

unte Kugeln hingen an
B der Decke und fiillen den

ganzen Raum. Aber
genau das sollten sie eigentlich
nicht tun, denn dann ist das
Spiel zu Ende! Bust-a-Move 2
Arcade Edition ist ein knallbun-
tes und vor allem irrsinnig
schnelles Puzzle: Immer drei
Blasen gleicher Farbe miissen
sich treffen, um zu platzen. Gar
nicht so einfach, vor allem weil
das Spiel immer schneller wird
und auch die Decke selbst dem
Boden immer ndher kommt.Hier
ist ein gutes Auge und ein noch
besseres Reaktionsvermdgen
gefragt. Aber bitte nicht hektisch

- Auf einen Blick

System: Game Boy

Preis: ca. 60 DM
Hersteller: Acclaim Sports
Vertrieb: Acclaim

Termin: -

Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: -

Features: Palworter
Genre: Sport

e .
o Fazit
Jeder Game Bopy-spielende
Wrestling-Fan wird von
WWF - War Zone begeistert
sein. Die Grafik ist im Gegen-
satz zu den Vorgdnger-Titeln
um einiges tiberarbeitet wor-
den. Witzig sind auch die
(leider kurzen) Biographien
der 13 Wrestler.

?
4
)
y
y

jvn

werden, sonst ist schon alles ver-
loren! Zur Ubung solltet Thr am
besten mit dem Standard-Puzzle-
Modus anfangen. Wenn Ihr das
bunte Blasen-Chaos dann im
Griff habt, wagt ein Spielchen
gegen den Computer! Oder gegen
die Uhr - dann wird das Ganze
noch rasanter. Und wer
nicht gern allein spielt,
der kann auch gegen
einen Freund antreten.
Dabei werden alle
Kugeln, die Ihr zum Plat-
zen bringt, Eurem Gegner
angerechnet. Und leider
auch umgekehrt ... Spal
im Doppelpack garan-
tiert!

=

)

> WWF - Waoe

Wrestling Federation”

(WWE, Amerikanische
Wrestling-Liga) hat den Game
Boy erreicht. Acclaim Sports
schnappte sich 13 Superstars der
WWEF: Mit von der Partie sind
neben Shawn Michaels und dem
Undertaker auch Owen Hart,
Kane, British Bulldog, Stone Cold
Steve Austin u. a. Steigt in den
Ring und kdmpft um die Krone
der World Wrestling Federation:
den WWF-Champion-Giirtel. Oder
Thr schlie3t Euch mit einem an-
deren Kimpfer zusammen und
bestreitet ein Tag-Team-Match.
Wem das noch zu wenig Action

D as ,Kriegsgebiet der World

Auf einen Blick

2N System: Nintendo 64
/ ' Preis: ca. 150 DM
" Hersteller: Taito
~ Vertrieb: Acclaim
& Termin: bereits erschienen
" Spieler: 1 - 2 Spieler
~ Kapazitit: -
Features: -
. Genre: Puzzle

Fazit

® Das Prinzip dieses Spiels ist

. uralt - aber immer noch

L genauso fesselnd wie eh und
" Je. Bust-a-Move 2: Arcade

" Edition ist ein toll aufge-
machtes Spiel, das frischen

. Wind und viel Spaf3 in die

* bisher von Tetris dominierte

Welt der Puzzlespiele bringt.

nis

(al
el
m
0

sein sollte, der kann in den
gefiirchteten Stahlkifig steigen.
Ihr diirft alte Fehden zu neuem
Leben erwecken (wie ,The
Undertaker gegen Kane”
oder ,Shawn Michaels
gegen Owen Hart“)
und neue Konfronta-
tionen erfinden. Jeder
Kémpfer ist natiirlich
mit seinen Lieblings- -
Moves ausgestattet, und jede
Menge Special-Moves gibt es
auch noch. Als kleines Bonbon
wurde fiir jeden Superstar eine
kurze Biographie auf das Modul
gebrannt.
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Ein Ottifanten-Spiel fiir den Game Boy war der
AnlaB fiir einen Besuch von Otto bei Laguna.
Aber der Ostfriese ware nicht er selbst, wenn
es bei einer einfachen Prisentation geblieben

ware ...

~Ja, jetzt schnell, spring

doch - och schade, nicht
geschafft!” Otto Waalkes, Deutsch-
lands lustigster Ostfriese, war zu
Gast bei Laguna und stellte dort
das neue Ottifanten-Spiel Baby Bru-
nos Alptraum fiir den Game-Boy vor.
Gekommen waren nicht nur Presse
und sogar Fernsehen, sondern
auch viele Kinder, die
auf den Komiker
mindestens eben-
S0 neugierig
waren wie auf
das Spiel. Da
salk er nun,
mit Baseball-
kappe  und
Turnschuhen,
und gab laut-
starke  Anwei-
sungen, wie Baby

Otto auch unter Beweis: Zuerst
beim Ottifanten-Spiel, wo der arme
Bruno allerdings ein Leben nach
dem anderen verlor. Der Komiker
wollte namlich immer den Geistern
und anderen bdsen Gestalten einen
schonen Tag wiinschen ... So ist er
eben, hauptsache SpaR, gewinnen
ist nur Nebensache. Dann ging
es bei GT 64 - Champi-
onship ~ Edition so
richtig = Slos| o=
«huch, da ist ja
eine Kurve ...
Einbahn-
straBe?  Na ®
und, in die
andere Rich-
tung ist es viel
lustiger!”  Der
Ostfriese riR das
Lenkrad hin und

Oh je, der arme Bruno verlor ein Leben
nach dem anderen, weil Otto immer
wieder den Monstern zu nahe kam.
Aber spaflig war es trotzdem!

Bruno seinen her und fand das

Freund Honk am Gaspedal deutlich ~ bitte niemandem!” Otto-Kommen-
besten befreicn [RVMGCRNINGIRWRDPRNINTY itziger als die  fare an la.lufen‘den Band,.doch d(?r
LEUURNE@IC LG - Baby Bruno ist schlieRlich kein  [EUCUNEY Kein  Ostfriese ist nicht nur eine komi-
mit, wenn die Fakir! Wunder, daR die  sche Ulknudel. Ganz ernsthaft hat

Kinder den Otti-
fanten durch den Wald oder die
Burg steuerten, und es sah aus, als
wollte er jedesmal selbst springen,
wenn Baby Bruno eines der fliegen-
den Blatter erwischen wollte. Seine
eigenen Spielerfahigkeiten stellte

er uns von seiner Leidenschaft fiir
Computerspiele erzahlt. Etwa, daR

Umstehenden ihn
fragten, ob er denn auch auf der
StraRe einen
derart wilden
Fahrstil habe.
.Na klar, aber
verratet

FRIWINLD

7602 ¥

o

]

"~ ,Was muR ich denn jetzt
machen? Und iberhaupt,

wo ist denn hier der Not- ﬁy

ausgang?” i ‘,'"

Achtung Weitsprung: Wer hie:

richtigen Absprung verpafit, der
hat ein Leben weniger!

er selbst schon an der Entwicklung
von Spielen mitgearbeitet hat und
sich in diesen Bereich weiter einar-
beiten mochte. Besonders der
Bereich der 3-D-Programmierung
gefallt dem Komiker ausgesprochen
gut. Am Anfang standen die zwei-
dimensionalen  Ottifantenbiicher,
das Ottifanten-Spiel ist in 3-D, und
mit dem Zeitfaktor im Spiel selbst —
Otto schmunzelt - kommt auch
noch die vierte Dimension dazu.
Das Ottifanten-Spiel fiir den Game-
Boy findet der Komiker klasse,
obwohl er anfangs, wie er selbst
zugibt, doch sehr skeptisch war.
»Das Spiel ist richtig gut geworden
und eignet sich hervorragend fiir
den Game-Boy!” Otto selbst spielt
am liebsten Strategie und Simulati-
on - und sein Sohn zeigt dem Papa
dann, wie's geht ...
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Baby Bruno }auf

Wer teilt schon gerne seinen Teddy
mit einem bosen Zauberer? Fiir
Ottifant Baby Bruno ist das der
schlimmste  Alptraum. Deshalb

Auch auf dem Super Game Boy
traumt Baby Bruno seinen schreck-
lichen Alptraum.

macht er sich auch sofort auf den
Weg, nachdem sein geliebter Teddy
Honk von einem gemeinen Magier
entfihrt wurde. Das ist die
Geschichte, die von findigen
Infogrames-Programmierern fiir
den Game Boy umgesetzt wurde.

Otto ohne Ende

Seid Thr von: Otto und seinen
Scherzen auch so begeistert wie
wir? Uns von der Fuh Vision
kommt es vor, als wiirde der Ost-
friese uns schon seit einer halben
Ewigkeit zum Lachen bringen.
Grund genug, einmal einen Blick
auf den Lebenslauf des Komikers
zu werfen!

Wie wir alle mufRte Otto irgend-
wann einmal geboren werden,
und das war 1948 - ja, so alt ist
der blonde Witzbold schon. Mitten
in  Ostfriestand, namlich in

Emden, kam er zur Welt, und dort -

ging er dann auch dreizehn Jahre
lang zur Schule. 1968 hat Otto
dann sein Abitur bestanden und
zwei Jahre spiter ein Kunststudi-
um angefangen. Viel wichtiger
aber war das Jahr 1960, da hat
der Komiker namlich seine erste
Gitarre geschenkt bekommen und
angefangen, Musik zu machen.
Bis zur ersten LP hat es dann zwar
noch einige Jahre gedauert, aber
1972 war es endlich soweit: Die
0TTO-Schallplatte (LP) kam auf

dem Game Boy

Die schwebenden Blitter
sind eine triigerische Hilfe.

Ottos Ottifanten: Baby Brunos
Alptraum spielt in insgesamt 129
Leveln (sprich: Rdume) und zeigt
die Abenteuer des Ottifanten in
3-D-Ansicht. Um Honk endlich
wieder knuddeln zu kdnnen, muB
der mutige Bruno im Wald, in der
Burg und im diisteren Kerker gegen
verschiedene Feinde bestehen. Auf
den Weg bekommt er zehn Leben
mit, und ist er im Spiel gegen die
Uhr besonders schnell, kdnnen es
durchaus’ mehr werden. Je naher
der kleine Ottifant der Befreiung
von Honk kommt, desto heftiger
versuchen die Feinde, ihm Steine in
den Weg zu legen. Um nicht kurz
vor dem Ende wieder neu anfangen
zu miissen, gibt es nach jedem
fiinften Level ein PaRwort fiir den
aktuellen Spielstand.

Das Spiel mit dem grafisch wirk-
lich gut dargestellten Baby Bruno
ist ein MuBR fiir jeden Ottifanten-
Fan. Und wer schon an Die Maus
seinen SpaR hatte, der liegt mit
Baby Bruno auch nicht falsch!

den Markt! Ein Jahr spiter gab’s
dann zum ersten Mal Otto im
Fernsehen.

Preise fiir den FleiRR

Der Ostfriese hat fiir seine komi-
schen Auftritte soviele Preise und
Auszeichnungen bekommen, daR
wir mehrere Seiten damit fiillen
konnten. Aber Otto kann auch
ernst sein, na ja, fast jedenfalls:
1978 trat er namlich in der Ham-
burger Staatsoper in der Operette
Die  Fledermaus von Johann
Straul als Frosch auf! Bei soviel

2 e = =
Schaurige Gestalten begegnen dem
Ottifanten.

Erfolg konnte es nicht ausbleiben,

_daR ,der AuBerfriesische” irgend-

wann auch ein Buch herausbringt
~ wir haben Das Buch OTTO von
1980 alle zu Hause im Regal ste-
hen! Und dann waren da natiirlich
auch noch die Spielfilme, inzwi-
schen ganze vier, die seit 1985
immer wieder fiir riesige Schlan-
gen an den Kinokassen gesorgt
haben. Wenn es darum geht,
etwas fiir einen guten Zweck zu
tun, ist der Blonde mit der Base-
ballkappe gern dabei - fiir SpaR
ist dann natiirlich ‘gesorgt! Wie

> &5 v Z1E
Zu jeder Burg gehort auch ein
boser Hausgeist, der kleine Otti-
fanten frifit!

zum Beispiel als er vor einigen
Jahren mit Boris Becker, Ion
Tiriac und Uwe Seeler ein Tennis-
Doppel zugunsten von UNICEF
gespielt hat. Konnt Ihr Euch das
vorstellen? Oder vielleicht Otto
als ,Vorprogramm” bei Rockkon-
zerten? Das hat es alles schon
gegeben!

Otto hat auch einen Sohn: Ben-
jamin heilt er und feiert in den
nachsten Tagen seinen elften
Geburtstag. Genauso wie die Otti-
fanten (ibrigens, die zum ersten
Mal 1987 als Comic-Strips in deut-
schen und schweizer Zeitungen
erschienen. Und die Ihr dem-
ndchst auf dem Game Boy erleben
konnt ... Wem all das immer noch
nicht reicht, der kann ja ‘mal
nach Emden fahren. Denn abgese-
hen davon, daR die Stadt selbst
und iiberhaupt ganz Ostfriesland
eine Reise wert ist, steht dort
auch das ,0TTO HUUS”, ein klei-
nes Museum nur fiir, von und iiber
den Komiker!

nis



NFV-ABONNENTEN

VERDIENEN MEHR..

NAGANO

WINTER OLYMPIC
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... sensationelle Pramien! Eines der
beiden Top-Spiele konnt Ihr als Pramie
auswadhlen, wenn Ihr einen neuen Leser
fiir die Nintendo Fun Vision geworben
habt. Und die Pramie glbt's zum Super-
Vorzugspreis!

AuRerdem: Beim Abo spart Ihr fast 15%

EME G
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ulnﬁuw‘

Nagano Winter &

FUN VISION-N

Der monathche Info

mit den
NachﬁChten -

Also, nix wie los mit dem Coupon ...

---------—----“--1

NFV-LESER-WERBEN-LESER-COUPON

Ich bin der neue Abonnent und abonniere
die NFV fiir mindestens 6 Ausgaben frei Haus
zum Iniandspreis von DM 35,- oder zum
Auslandspreis von DM 45,-.

JA!

Vorname,/Name "{bittein Druckbuchstaben) """

Erzwehungsberechrlgten)

Ich habe den neuen Abonnenten geworben:
(Hinweis: Werbungen aus einem Haushalt kénnen nicht akzeptiert werden.)

Datum/Unterschrift (bei Minderjéhrigen Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Ich wihle die folgende Primie (gegen Zuzahlung) aus:
I:INagano Winter Olympics ‘98 (Zuzahlung DM 89,-)
Dfxtreme G (Zuzahlung DM 89,-)

Die Pramie erhalte ich, sobald das Abo bezahlt ist. Die Zuzahlung wird per Nachnahme erhoben,

Olympics ‘98 v
(N64) von

Zuzahlung
DM 89,-

B wﬂ_sﬁgg 4«la|m

-Service

tendo-
ktuellsten Nin
: Qhne Zusatzkosten.
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ff/?f////
\ > ——
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Konami:

vf'

SOLD gy

ExtremeG \
(N64) von
Acclaim:

Zuzahlung
DM 891- a3

* Solange Vorrat reicht. Lieferung,
. nachdem das Abo bezahlt wurde.

i Schickt den ausgefiillten
-')—@ Coupon einfach an:

Garantie: Ich weiB, daR ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerrufen kann. Es
geniigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an:

Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40,

60406 Frankfurt. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung I
des Widerrufs. Ich bestitige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

Nintendo Fun Vision, Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,,Abo”,Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt.

—

AB o-FAX—
HOTLINE

Fiir ganz 2iliga gibt 25 wia
immer dis Abo-Fax-Hotline:

I i e S e b i I

Das Abonnement gilt fiir mindestens 6 Ausgaben und verldngert sich automatisch
um weitere 6 Ausgaben, wenn es nicht mindestens sechs Wochen vor Ablauf schrift-
lich gekiindigt wird.

Ausland DM 45,~ nur gegen Verrechnungsscheck):

[:I Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)

D Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

Zahlung fiir 6 Ausgaben (Inland DM 35, inkl. MwSt., I

D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

! (069)
on NG : soosoll

se Bes ctel FLm 19

Geldinstitut

Das erste Heft wird ausgeliefert, nachdem die Zahlung im Verlag eingegangen ist.
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ie Priigelserie King of Fighters hat Zuwachs bekommen: King
D of Fighters — Heat of Battle heilit die neueste Version und ist

fiir den Game Boy zu haben. Fiinfzehn Kampfer treten in dem
Turnier der Kénige gegeneinander an. Natiirlich gibt
es auch wieder versteckte Charaktere. Mit jeder
Menge Special Moves und Combos geht es dann in

75

4 %Auf einen Blick

. System: Game Boy

& Preis: ca. 70 DM
" Hersteller: Takara
Vertrieb: Laguna
& Termin: bereits erhiltlich
' Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: -
Features: —
| Genre: Beat"em Up

den Arenen heiR her. Neu ist ein Combosystem, mit
dem Thr bis zu 20 Treffern hintereinander landen
konnt, ohne daR Euer Gegner Gelegenheit dazu hat,
sich zu wehren. Dazu braucht Ihr allerdings flinke
Finger, ein gutes Auge
und einiges an Aus-
dauer. Denn wer die
20 Treffer hinbekom-
men will, muR erst ein-

) Fozit
. Die King of Fighters-Serie
* ziihlt zu den besten Game
I Boy-Priigelspielen. King of
. Fighters - Heat of Battle
b steht auch in dieser Be-

mal ordentlich iiben.

]

O MO

Auf einen Blick
System: Game Boy

Preis: ca. 70 DM
Hersteller: Ocean
Vertrieb: Laguna

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: -

Features: 3D-Darstellung,
PaBwortsystem, dt. Text
Genre: Rennspiel

o Fazit

Die Grafik von V-Rally
Championship Edition ist
technisch fiir den Game Boy
wirklich gut umgesetzt. Es
stehen viele Strecken zur
Wahl, allerdings nur vier ver-
schiedene Autos. Auch sonst
vermifit man etwas mehr als
immer nur Autorennen: Nicht
einmal ein Reifenwechseln
ist moglich. Wer aber Lust
hat, bis zum Umfallen Ren-
nen auf sehr interessanten
und abwechslungsreichen
Strecken zu fahren, der sollte
es einmal mit diesem Spiel
versuchen.

V-Rally

h nein, vom Start bis zum
0 Ziel durchheizen ist bei V-

Rally Championship Edition
unmaglich. Dafiir sind die Strek-
ken eindeutig zu anspruchsvoll,
hier miit Ihr auch ‘mal den FuRR
vom Gaspedal nehmen. Wer zu
schnell ist oder die Hinweisschil-
der miRachtet, der fliegt aus der
Kurve oder iiberschlagt sich. Das
sieht vor allem wegen der hohen
Bildwiederholungsrate (60 Bil-
der pro Sekunde) spektakuldr
aus und wirkt wie in Echtzeit.
Aber Sinn des Spiels ist es immer
noch, maglichst schnell und vor
allen anderen die Ziellinie zu
iiberfahren. Die Strecken, die im

Vorsicht bei scharfen Kurven - vor

nis allem, wenn es regnet!

)
<
4
)
)
)
)
)
4

. Arcade- oder im Cham-

© Zziehung den Vorgdngern

in nichts nach. Ganz im

L Gegenteil, durch einige

" Neuerungen, wie z. B. die

Maglichkeit, einen Gegner

. 20 mal zu treffen, bestdrkt
L er die Top-Position der Serie.

jvn

pionship-Modus zur
Verfiigung stehen,
fithren in verschiedene _
Linder. Insgesamt ==
zwanzig Kurse in zehn ==
Landern sind dabei,
grafisch gut dargestellt. Ob
Regen in London, briitende Hitze
in Indonesien oder Schnee in
Schweden - der Fahrer muR fiir
jede Wetterlage geriistet sein. Es
geht nicht nur einfach im Kreis,
sondern auch iiber Berg und Tal.
Wer es gemiitlich angehen 1aRt,
kann auch am Strafenrand eini-
ges entdecken, in Griechenland
etwa antike Sdulen. Da das Fah-
ren im Vordergrund steht, hat
Infogrames auf Wetten und

Wagenverbesserungen (wie bei
Lamborghini - American Chal-
lenge) verzichtet.

Keine Zeit fiir eine Stadtrundfahrt in
Rom ...
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Mega Man ist ein echter
Klassiker, nicht nur auf dem
Game Boy. Eigentlich soll-
ten ,der blaue Junge” und
seine sieben Briider nette
Roboter sein. Sie wurden
von Dr. Light und Dr. Wily
geschaffen, um den Men-
schen das Leben zu erleich-
tern. Doch Dr. Wily pro-
grammierte die Roboter
neu, um mit ihnen die Welt-
herrschaft zu erlagen. Ein-
zig Mega Man iiberstand
diese Gehirnwasche und
kdmpfte von nun an gegen
Dr. Wily und seine bos-
artigen Roboter.

Nun kehrt Mega Man als
Mega Man 2 auf den Game
Boy zuriick: Die erste Versi-
on kam bereits vor sechs
Jahren auf den Markt.
Mega Man konnte seitlich

rutschen, in eine Richtung
schieBen und hatte einen
Energie-Tank. Und bei Mega
Man 2 war erstmals Flitz mit
von der Partie. Flitz ist ein
netter Hund, der Euch in
vielen brenzligen Situatio-
nen hilfreich zur Seite
steht. Er dient als Sprung-
brett, um scheinbar uner-
reichbare Plattformen zu
betreten. Mega Man 2
erscheint im August als
Game Boy-Titel zum inter-
essanten Preis.

spezial s:meboy

Foto-Fieber

Die eigentliche Aufgabe der Kamera
ist es, Bilder mit dem Game Boy zu
machen. Doch auch auf dem Super
Nintendo kénnt Ihr sie mit dem
Super Game Boy einsetzen (... so
entstand das Bild von Jochen und
Nicole!). Aber nicht nur mit dem
Super Game Boy kénnt Ihr eine
richtige Dia-Show organisieren, das
klappt auch mit dem Handheld.

' Game Boy Camera

Das Kamera-Fieber
hat die Redaktion
erfalit. Vor lauter
Knipsen wissen wir
kaum noch, wohin mit
all den Bildern! Die
Game Boy Camera
macht wirklich Spafl
beim BilderschieBen!
Schaut einfach, was
man damit alles
machen kann!

Ein Foto von Gilian Anderson ist fiir
Akte X-Fans das GroRte. Macht Euch
doch einfach ein eigenes Exemplar,
dafiir braucht Ihr nicht einmal zu
den Dreharbeiten nach Kanada flie-
gen! Feilt ein wenig an der Einstel-
lung, und schon kann man bei einer
guten Vorlage den Unterschied
zwischen einem , Live-Foto” und
dem simulierten nicht erkennen.




Ihr kénnt auch schnell hintereinan-
der mehrere Bilder schieRen. Das
flichtende Meerschweinchen wurde
fotografiert, indem wir einfach
mehrmals schnell hintereinander
die Aufnahme-Taste driickten. Mit
dem Fernausloser geht so etwas
auch automatisch: In einem festge-
legten Zeitabstand macht Ihr richti-
ge Sequenzen. Und Einzelbilder
sind damit natiirlich auch maglich.

A
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Sucht unter den Stempeln einfach die
aus, die Euch gefallen. Auch Bot-
schaften lassen sich so gestalten.

Vier Spiele sind auf der
Game Boy Camera mitgelie-
fert. Als DJ kdnnt Thr eine
eigene Komposition zusam-
menmixen, und als Jongleur
Eure Geschicklichkeit bewei-
sen. (Den Jongleur und den
DJ kdnnt Ihr mit Eurem Gesicht
ausstatten.) Wenn Ihr die Spiele
anwahlt, erscheint automatisch ein
Space Invaders-Clone namens Space
Fever II. Thr habt sofort die Mog-
lichkeit, Raumschiffe mit einem ,D”
und einem ,B” abzuschieRen, um
die 0. g. Runden zu erreichen. Spiel
Nr. 4 ist Run! Run! Run!

Wenn Ihr einfach in der Mitte stehen
bleibt, passiert Euch bei der Kuh ...

Kiinstlerische Ambitionen

Dank eines umfangreichen Sets
konnt Thr fertige Bilder einfach
nachbearbeiten. Nintendo hat
ganze Gruppen von Barten, Ohren
und Symbolen beigesteuert, unter
denen man einfach wéhlen kann.
Auch mit einem Pinsel oder Bleistift
diirft Ihr Dinge verdndern oder
umzeichnen. Sobald alles abgespei-
chert ist, hilft aber nur das Neu-
schieRen des Bildes, wenn Ihr nicht
vorher noch eine Sicherheitskopie
abgelegt habt. Gespeicherte Verdn-
derungen lassen sich namlich nicht
riickgdngig machen.

Spielen mit der Kamera

‘[\-/

Wir haben Wolfgang (wie oben Don-
key Kong und Oliver) aufgenommen.

d

.30
... }0
oo

Hintendn.

... in der Regel nichts. Ballert so
lange, bis sie zu blinken beginnt.

fo o S
'(wxl

Solange kein Ball zu Boden fillt, diir- -

fen wir seine Grimassen geniefRen.

Bei diesem Gesicht funktioniert die
Aktion leider nicht.*

S

Karl-Heinz mit groen Ohren und
Pikachu - die Teufel-Variante haben
wir uns nicht zu schieRen getraut ...

SCOR

—

* In der deutschen Version der Game Boy Kameraist anstelle des freundlichen Japaners Marko Hein von Nintendo Publications zu sehen.
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Auf dem N64 war das
schnelle Spiel mit Jet Skis
bereits ein Riesenerfolg.
Nun drehen die kleinen
Flitzer auf dem Game Boy
in Wave Race wieder ihre

VYoU MUST SET
TRY AEAIN

Runden. Klar, mit der N64-
Grafik kann der Game Boy-
Klassiker nicht mithalten,
aber dafiir laRt er bis zu
vier Spieler gleichzeitig
ran. Nutzt den Vier-Spieler-
Adapter (Game Link), um

vier Game Boys zusammen-
zuschlieRen: Dann ist dem
Rennspal keine Grenze
mehr gesetzt. Bei Wave
Race sind ein Batterie-Spei-
cher sowie acht Renn- und

. L acht Slalom-Strecken dabei.

Die drei Rennklassen (550,
650 und 880 ccm) bieten
genug Stoff fiir spannende
Rennen mit Euren Freun-
den. Im Juli ist Wave Race
als Neuauflage zum Special-
Preis erhaltlich.




game boy

Ein Foto zu schieRen ist recht ein-
fach, wenn Ihr die richtige Einstel-
lung habt. Die hdngt davon ab, was
Ihr mit dem Bild vorhabt und wie
die Lichtverhaltnisse sind. Wenn Ihr
das Bild schielt, gibt es unten und
rechts eine Leiste mit je einem Reg-
ler. Diese beiden Regler bewegt Ihr
mit dem Steuerkreuz und erzielt so
unterschiedliche Darstellungen
(Foto rechts).

Super Metroid

Klassik-Fans aufgepalt:

Eines der besten Action-
Adventures aller Zeiten
reiht sich in Nintendos
Klassik-Serie ein. Die Rede
ist natiirlich von dem Super
Nintendo-Spiel Super
Metroid. Im dritten Teil der

Metroid-Saga muf® Samus
Aran, die erste Science Fic-
tion-Heldin der SNES-
Geschichte, den letzten
lebenden Metroid finden.
Denn nur er kann das Uni-
versum vor dem Untergang
bewahren. Entdeckt die
sechs riesigen Ebenen und
kampft gegen Aliens und
Weltraumpiraten. Zwar habt
Ihr anfangs nur wenige
Fahigkeiten, doch Euer
Raumanzug ist aus-

Drucken

Grundeinstellungen

Effekte und Tricks

Nicht nur mit Stempeln lassen sich
Kunstwerke erstellen. Die Kamera
hat eingebaute Trick-Linsen, die
verschiedene Effekte zulassen. Karl-
Heinz mit Silja zu koppeln und so
zu einem Menschen zu machen, ist
ganz einfach. Spiegeleffekte funk-
tionieren horizontal und vertikal,
und auch Verzerrungen sind kein
Problem. Wie bei Filmen (&Rt sich
auch eine Bilderfolge gestalten, die”
dann aber einen geviertelten Bild-
schirm zur Folge hat.

Die horizontale Spiegelung ist in zwei Richtungen méglich, ebenso wie die vertikale Operation.

Und das Verwalten

baufahig. Und so verstarkt
Ihr nach und nach Eure
Ausriistung, bekommt neue
Waffen und baut den Ener-
gievorrat aus.

Mit dem Drucker sind Eure Werke einfach zu Papier zu
bringen: Das mitgelieferte Spezial-Papier ist wie ein Auf-
kleber auf der Riickseite beschichtet. Thr kénnt es iibe-
rall hinkleben, wenn Ihr die Schutzfolie abzieht.

“OBATFBEITA7? Was macht Ihr mit

unbendtigten Bil-
ErusT

: ) .= dern? Wegwerfen!
1< ] et ~ Alle Fotos lassen
sich klein neben-
“ : ‘:' : E

einander im Album
8 betrachten, wo Ihr
die schlechten aus-
ﬁ sortieren konnt.,
A gy = Hier kénnt Ihr die
o 2 R 22 mitgelieferten
Fotos in Euer Album umko-
pieren, um sie dann zu
verdndern — das geht
sonst nicht.

Im Foto-Album kiénnen Bil-
der ausgesucht werden, um
sie zu verdndern.

.E
R
=
=
)
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Geheimbotschaften

Mit der Kamera lassen sich auch geheime Botschaften
verschicken. Nehmt beispielsweise den japanischen
Schriftsatz (Kanji) und druckt Euren Freunden einen
Brief aus: ,Treffen 1855 FluR” ~ mit den Zeichen &Rt
sich einiges aussagen.

Achtung: Was Ihr mit den Kanjis schreibt, hat fiir ei-
nen Japaner eventuell eine ganz andere Bedeutung.
Das héngt namlich von der Kombination der Zeichen

ab: Wir haben nur Grundbedeutungen aufgeschrieben.

Wenn von einem Wort zwei Pfeile abgehen, gehdren
die Zeichen zusammen.

Sommer

Friihling Herbst Winter

Jahreszeit

Jahr
Schulanfang ?:ml}aalflflltl};:'l)s

Rekord

Militir Leben poon Gedanke

AEWRRE
B F 73 85 9

Hundert 10.000 _Minute
Tausend Stunde
Mond(licht), Wasser, Metall,
Monat flach  Baum, ggld,
Feuer Holz Geld

Boden, Ausruhen
Nation, Tag, (
Samstag  Sonne )

Berg FluR Meer 4
Mensch s Himmel
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Freund Explosion

Trine AT9€T  po.,

Vater

Ich & Kleine
GroRer Kleiner Schwester
Bruder Bruder GroRe

Schwester

Mutter Kind Du
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Fiinf

Sech Zehn
o Sieben Acht Neun
Grof3, s
New  Hoth it  Mitte Klein,

unwichtig
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game boy

spezial

Herr/Frau

sche Her-
" steller, des-

. keine FIFA-
Lizenz hat.

& X @
%

Ik, Supers
Jyeear

" Die Sensation ist perfekt:

Konami setzt seinen erfolg-

: . reichen International Super-

star Soccer fiir den Game
Boy um! Tolle Grafik, erst-
klassige Kontrolle und zahl-

* reiche Optionen verspricht

der japani-

sen Spiel

Es sind 36 der Wirklichkeit
nachempfundene inter-
nationale Teams im Kampf
um die Meisterschaft ver-
treten. (Neben den tatsdch-

. lichen Landern sind Wales,
" Portugal, Schweden und

Australien dabei.)

b Zustindig fiir das Modul ist

Konami Computer Enter-
tainment Nagoya (KCEN),

. die bereits Goemon und
" (astlevania fiir den Game

Boy umsetzen. Jedes Team
verfiigt {iber sechs Handi-

3 cap-Level und drei Torhii-

ter-Stdrken. Eure Elf hat die
Wahl zwischen 14 Formatio-
nen und fiinf Kampfstrate-
gien. Natiirlich kann das
auch wahrend des Spiels

. wieder iiber den Haufen

geworfen werden.
Die Play Offs konnen dank

. eines PalRwort-Systems

jederzeit unterbrochen wer-
den. Zudem gibt es Freund-

L schaftsspiele und die Mog-

lichkeit, Elfmeter zu iiben.
ISS erscheint im Sommer

fiir den Game Boy.




@ Int. Superstar Soccer "98
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erade hat Electronic Arts sein

Frankreich '98 auf dem Markt,
da will Konami es schon wieder
besser machen. SchlieBlich gibt
man den Titel des besten FuRball-
spiels nicht gerne her. Internatio-
nal Superstar Soccer ‘98 ist der

wiirdige Nachfolger von ISS 64.
Das Modul wurde wesentlich
erweitert, hat aber immer noch
die guten Eigenschaften des Klas-
sikers. An der Grafik wurde noch-
mals gefeilt und vor allem die
Jubelsequenzen der Spieler wur-
den erweitert. AuRer-
dem sind die Torhiiter
wesentlich starker ge-
worden, und Ihr kénnt
mehr mit Strategie
spielen. Fir Japan
hat Konami die FIFA- §
Lizenz  bekommen, -
ob die aber auch fiir
die europdische Ver-
sion gilt, lest Thr im
groBen  Messebe-
richt aus Atlanta.

1

'@ Madden NFL 99

L R R

he Egg is back! Noch bevor

die harteste Profiliga der Welt
ihren Spielbetrieb
wieder aufnimmt, sy
ist auf dem N64
PaRspiel und har-
tes Tackling an-
gesagt. Madden 64
war  bereits ein
tolles Football-Spiel
fiir das N64, doch
Madden NFL ‘99
setzt neue Mal-
stabe. Das Spiel ist
grafisch noch besser
und schneller gewor-
den. Aber noch viel wich-
tiger: es hat die NFL-Lizenz.

-

Alle 30 Mannschaften haben e

also ihren Originalnamen. 2
Mehr dazu im Messebericht.
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.Augusta Masters 98

R T T R

Ein Birdie “(also ein Schlag
weniger als vorgegeben zu
bendtigen), das ist der Traum
jedes Golfers! Die Teilnehmer am
viertdgigen Turnier im Augusta
National Golf Club machen da
keine Ausnahme. Bald kann ihr
traditionsreiches Turnier auch auf
europdischen Nintendo 64-Konso-
len nach-gespielt werden: Augu-
sta Masters ‘98. Und das sogar als
»Superstar” des Golfsports, denn

die grofSen Namen sind allesamt
mit dabei. Dabei ist in den fiinf
Spielmodi vom Wind bis hin zur
Schrittstellung auf all das zu
achten, was auch in Wirklichkeit
wichtig ist. Sonst geht der Schlag
weit  daneben. = Wechselnde
Kamera-Einstellungen sollen fiir
realistische Atmosphdre sorgen.
Ein deutscher Vertrieb steht noch
nicht fest, in Japan ist der Titel
aber bereits erschienen.

. af =

4th Shot 122"",
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VORSCHAU

Wenn die ndchste Fun Vision herauskommt,
sind es nur noch vier Monate bis Weihnach- .
ten! Damit Ihr schon mal Euren Wunschzettel
schreiben kénnt, stellen wir Euch topaktuell
Forsaken vor. AuBerdem gibt es ausfiihr-
liche Tests von Iggy’s Reckin’ Balls, Mission:
Impossible, Bomberman Hero und Formel 1
Grand Prix. Wenn Euch die Tips fiir Banjo-Kazooie und Mystical Ninja starring Goemon in die-
ser Ausgabe nicht gelangt haben, dann lest die Game Guides in der nichsten Ausgabe. Denn da
gibt es noch mehr Tips & Tricks zu diesen und anderen Spielen.
Das Super Nintendo bietet eine Wiederauflage von Bomberman
und auf dem Game
Boy gibt es ein
Wiedersehen mit

Bugs Bunny und

WWF Warzone

Mega Man 2. AuBer-
dem lest Ihr die aktuellsten Top-Interviews und
selbstverstandlich informieren wir Euch auch

iiber die neuesten Neuigkeiten aus aller Welt!

Also dann, wir erwarten Euch am 26. August

beim Zeitschriftenhdndler!

Mission: Impossible

JAPANISCH FOR ANFANGER 36

U rlaub in Japan: Ein teurer, unerfiillbarer Traum?

o In Los Angeles ehrt man
1 den ersten japanischen
Astronauten, der mit
4 dem Space Shuttle ins

Fiir viele unserer Leser liegt Japan ndher, als sie

glauben: in Amerika. Wer seinen Urlaub in Kali-
fornien verbringt, sollte in Los Angeles und San Fran-
cisco einmal nach ,Japan Town” Ausschau halten. Dort
findet Ihr Liden mit Lebensmitteln (Misosuppe, Nudeln,
giinstiges Sushi zum Mitnehmen), Andenken und  _
Geschenkartikeln und Buch- und Zeitschriftenldden. In
all diesen Geschéften ist ein Besucher gerne gesehen,
und Thr taucht in eine wirklich fremde Welt ein. Einige
der Ladenbesitzer sprechen noch nicht einmal Englisch!
In anderen Stddte (z. B. Chicago, New York) gibt es

Buchldden der#isa-

hiya-Kette, andie - |
auch ein Lebensmit-
telgeschdft angeschlossen sein
kann (wie in San Diego).

Ein Abenteuer der kulinarischen
Art ist es auch, einmal in einem
japanischen Restaurant zu essen.
Die Benihana-Kette bietet bei-
spielsweise bezahlbares Essen an,

Japanische Hotels (Keio Plaza, Miya-
ko, New Otani) haben oft japanische
Gdrten, die Besuchern offen stehen.

das direkt am Tisch zubereitet
wird. Viel SpaRB in ,Little Japan”
wiinscht Euer Fun Vison-Team!

Im Sommer sind in L. A.’s Japan
Town viele Open Air-Veranstaltungen.
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" ReroGauge - das High-Speed-Race aus'der Zukunft fur Nintendo 64. 9% e
Durchbrich die Schallmauer und knall mit Uber 1500 km/h durch Schihuchten, Dzeane und Gebirge.
5 spacige Aero-Gleiter plus 5 undercover; alle mit Schutzschild, Power-Starts und revolutionéarer

andvrierfreiheit - vertikal und horizontal. AeroGauge dringt mit der galaktisch-gerenderten
Turbo-Grafik in eine neue Dimension vor:Via Split-Screen jagen b
zwei Racer Uber die 6 Tracks @ AeroGauge = der Adren

e ]
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